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Daugiau nei 90 interaktyviy eksperimenty paketas, kuris projektinio darbo,
e

eksperimentavimo ir stebejimo metodais supazindina vaikus su zaviu erdves
pasauliu. Veikla apima jvairias temas apie Saules sistemag, tokias kaip vieta,
atstumail, orbitos ir glanetq sandara. | paketg jtrauktos uzduotys jus pazadins
vaiky smalsuma pasauliui, mokyti kelti hipotezes, prognozuoti rezultatus,
stebeti ir daryti isvadas. Jie ugdo gebejimg mastyti savarankiskai, kelia
kompetencijas kurybiskumo srityse

ir naujoves. Darbo komandoje deka jie lavina bendravimo jgudzius, gebejimg

bendradarbiauti ir spresti problemas.
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Pagrindine vaiky darzelio mokymo programa

Vaiko pasiekimai ikimokyklinio ugdymo pabaigoje

111l. 13, 18, 19. Vaiko raidos pazinimo sritis. Vaikas ruosiasi pradeti mokytis mokykloje: eksperimentuoja, vertina,
prognozuoja, matuoja daikty ilgi naudodamas, pavyzdziui, ranka, peda, batg; vartoja sgvokas, susijusias su gamtos
reiskiniais, pvz., vaivorykste, lietus, audra, lapy kritimas nuo medziy, sezoniné pauksciy migracija, medziy zydejimas,
vandens uzsalimas, apie gyvuny, augaly, zmoniy gyvenimg naturalioje aplinkoje, gamtos naudojima istekliai, pvz.,
grybai, vaisiai, zolelés; imasi savarankiskos pazintines veiklos, pvz., ziGri knygas, kuria erdve pagal savo statybos
idéjas, naudojasi Siuolaikinémis technologijomis ir kt.

lsyvendinimo salygos ir budas

12. Erdveéje taip pat yra zaisly ir mokymo priemoniy, skatinanciy vaikus savarankiskai veikti, atrasti reiskinius ir
vykstancius procesus, jtvirtinti jgytas zinias ir jgudzius, jkvepti atlikti savo eksperimentus. Labai svarbu, kad
kiekvienas vaikas turety galimybe jomis naudotis be nepagrjsty laiko apribojimuy.

13. Erdvés elementai darzelyje - tinkamai jrengtos vaiky poilsiui skirtos vietos (Sezlongas, Ciuzinys, kilimélis, pagalvé),
taip pat specialiyjy ugdymosi poreikiy turintiems vaikams tinkamos jrangos elementai.



Pagrindineés I-lll klasiy mokymo programos

Mokyklos uzdaviniai ankstyvojo ugdymo srityje yra sie:

6. prieigos prie vertingy informacijos saltiniy uztikrinimas mokiniy tobuléjimo kontekste
ir siuolaikines technologijos.

7. a-b, g uzsiemimy organizavimas: pritaikytas vaiky intelektualiniams poreikiams ir raidos lukescCiams,
sukeliantis smalsuma, nuostabg ir dziaugsmag atradus zinias, suprasti emocijas, savo ir kity zmoniy
jausmus, palankus islaikyti protinj, fizinj ir protinj sveikata

ir socialinis (placiai suprantamas sveikatos ugdymas); leidzianti jgyti patirties zaidziant, atliekant
mokslinius eksperimentus, tyringjant, atliekant tyrimus, sprendziant problemas tiek, kiek adekvati tam
tikros stadijos raidos gebejimai ir poreikiai bei atsizvelgiant | kiekvieno vaiko individualias galimybes;
palaikyti gamtines aplinkos suvokimag ir jos tyringjima, galimybe pazinti vertybes

ir naturalios aplinkos komponenty tarpusavio sasajas, pazinti vertybes ir normas, kurios yra sveikos
ekosistemos saltinis, bei is siy vertybiy kylancCig elgseng, taip pat paciam vaikui atrasti kaip svarby
neatsiejama sios aplinkos subjekta.



Mokymo turinys - bendrieji reikalavimai

V. 6, 8, 12. Kalbant apie pazintine raidos srit], mokinys pasiekia: gebéjimg uzduoti klausimus, jzvelgti
problemas, rinkti joms spresti reikalingg informacija, planuoti ir organizuoti veikla, spresti problemas;
gebejimas stebeti faktus, gamtos, socialinius ir ekonominius reiskinius, atlikti eksperimentus ir
eksperimentus, taip pat gebéjimas formuluoti isvadas ir pastebejimus; gebejimas savarankiskai tyrineti
pasaulj, spresti problemas ir pritaikyti jgytus jgudzius naujose gyvenimo situacijose.

Mokymo turinys - bendrieji reikalavimai

V. 3, 6. Naturalios aplinkos supratimo pasiekimai. Studentas: Geografinés erdves supratimo pasiekimai;
planuoja, atlieka paprastus stebejimus, eksperimentus

ir eksperimentuoja su daiktais ir gamtos reiskiniais, kuria pastabas is stebejimy, aiskina stebimy reiskiniy
esme pagal priezasties-pasekmes ir laiko procesa;

VII. 4. 1-2. IT issilavinimas. Socialiniy kompetencijy ugdymo pasiekimai. Besimokantysis: dirba su mokiniais,
keicCiasi su jais idejomis ir patirtimi naudodamas technologijas; naudojasi technologijy galimybemis
bendrauti mokymosi procese.
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oparciu o doswiadczenia, obserwacje,
tworzenie projektow. Aktywnosci skupiajg sie
wokot takich zagadnien przyrodniczych jak:

powietrze, woda, gleba, rosliny, zwierzeta.
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Pagrindinis meniu - Iegengl_a
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orizti j visy planety vaizdag

ankstesnes planetos / programos / veikla

daugiau planety / programuy / veiklos % e

eikite ] paleidimo priemones nustatymus: kalbos pasirinkimas,
licencijos kodo aktyvinimas, paslaugos nustatymai

garsas jjungtas/isjungtas

(iSjungus garsg planetos / programos pasirinkime, garsas
bus isjungtas atliekant bet kokig tolesne aktyvig veiklg;
iISjungus garsg veikloje bus aktyvus tik zaidziant tam tikrg
veiklg)

perjungtij ,Windows" darbalaukio vaizdg; programa visa
laikg isliks aktyvi uzduociy juostoje

niktogfamos veikloje ¥ legenda

isejimas is veiklos | paleidimo priemoneés rodinj (programaos
pasirinkimas); visi atlikti pakeitimai bus prarasti

perkrovimo veikla; visi atlikti pakeitimai bus prarasti

garsas jungtas/isjungtas

iseiti ] veiklos pasirinkimo sgrasg, visi pakeitimai bus
prarasti

ankstesné lenta

kita lenta
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Veiklos sgrasas
iekiu ar laikku -~
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\ 1.Uzbalikite labirintg (lengvas / vidutinis / sunkus) - 10 veikly (10 kiekviename lygyje),
2. Planetariumas - 1 veikla su 10 saules sistemos objekty
3.3D galvosukis (lengvas/vidutinis/sunkus) - 10 veikly (10 kiekviename lygyje),
4.3D konstrukcijos (lengvos/vidutines/sunkios) — 10 veikly (po 10 kiekviename lygyje),
5.Kurti muzikg - 1 uzsiemimas, 11 lenty
6.0rbitos - 1T aktyvumas, 8 Saules sistemos planetos
/.Planetos is vidaus - 1 veikla, 3 Saules sistemos objektali
8.Planety dydziai — T aktyvumas, 8 Saules sistemos planetos

O.Raketa j kosmosg - 1 veikla

10.

Knowla
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- Elk per labiriqt o
. . : ikusiy lauky skaicius
rodykle — uzuomina

Legenda:

lenta - visi laukal ir klidtys,
ant kuriy reikia nuties

kelig tuscCias laukas - zalias, ant

jo galima nutiesti kelig

bokstai/namai/zibintai -
uzsiemimo tikslas -
sutvarkyti takg tarp dviejy
pastaty

klidtis — per jas kelio
nenutiesi

pasirinktas laukas — ant jo bus
dedamas kelio elementas
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— EW 2 lygis

@os tikslas: sujungti kelig
aiktai, pazymeti rodyklemis

1lygis

3 lygis
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— EikRerlabinqts.

Turetumete pazymeti trumpiausia jmanoma kelig tarp boksty /
spiraliy / namy / zibinty ir vengti klidCiy, esanciy ant lentos, pvz.,
medziy ar uoly. Galite judeti tik tuscCiuose langeliuose. Vienu
paspaudimu ant lauko jis pazymimas. Dar kartg paspausdami
panaikinkite langelio zymejima ir atstatote pradine blsena.
Zymimuyjy langeliy skaicius rodomas lentos virduje. Veikla sékminga,
kai bokstus jungia kelias nustatytoje riboje.

Sunkumo lygiai skiriasi labirinto dydziu ir peizazo isvaizda.

Veikla svietime

Uzsiemimas leidzia ugdyti priezasties-pasekmes magstyma, padeda
tobulinti kGrybisko problemy sprendimo jgudzius. Tai taip pat
konsoliduoja matematinius veiksmus.

Veikla, skirta darbui su rasikliais ar kamuoliukais




oriartinti/nutolinti

2 ~  sukimasis horizontalioje plok&tumoje

sukasi vertikalioje plokstumoje



Sioje veikloje galite pazvelgti j saulés sistemag
is skirtingy perspektywvy ir is skirtingy
atstumuy.

Veikla svietime

Si veikla gali bati vykdoma kaip eksperimentinio ir
patyriminio ziniy apie kosmosg jgijimo dalis.

Veikla, skirta darbui su rasikliais.




e sienos - projekcija trijose
plokstumose, susideda is plyteliy

Legenda:

e plytele:

e melyna - pasirinkta

e zalia — pazymeta teisingai

e raudona - pazymeta neteisingai
e palta - nepazymeta

e mygtukas ant rasiklio -
perspektyvinis pasukimas

e figUra - susideda is kubeliy



3D galvosukis

Dalyvio uzduotis — atkurti galintj kristi sesel;

nuo figUros iki pateikty veidy. Ant kiekvieno is jy tiesiog
paspauskite atitinkama plytele rasikliu ir laikykite, kol ji bus
pasirinkta. Jei jis tampa zalias, tai yra tinkamas pasirinkimas, jei jis
tampa raudonas, tai yra netinkamas pasirinkimas. Galite pasukti
figUras ir sienas laikydami nuspaude rasiklio mygtukg ir judedami
nurodyta kryptimi. Veikla bus sekminga, kai visi staciakampiai bus
teisingai pazymeti.

Lygiai skiriasi konstrukcijos sudetingumui.

Veikla svietime

Jvadas j techninj brezinj. Tai palaiko vizualines-erdvines orientacijos
ir mokymosi krypciy ugdyma. Naudinga
profesiniame mokyme, jskaitant grafika, architektlra, inzinerija.

Veikla, skirta darbui su rasikliais.




e Sienos - projekcija trijose
plokstumose, susideda is plyteliy

Legenda:

e plytele:
e zalia - pazymeta

kubinis: e balta - nepazymeta

tamsiai zalia - pazymeéta
Sviesiai zalia - nepazymeta

e mygtukas ant rasiklio -
perspektyvinis pasukimas

e rutuliai: jie naudojami sokineti tarp
eiles kubeliy auksty

e zalia — dabartines kabiny grindys

e palta - neaktyvios kubeliy grindys



3D statyba

Lentoje pazymimas seselis ir dalyvio uzduotis - nustatyti erdvinées
figbros forma. Tarp sieny pazymeti mazi kubeliai. Tiesiog
paspauskite juos rasikliu

ir laikykite, kol jie bus pasirinkti. Galite panaikinti langelio zymejimg
spusteledami dar karta. Figuros ir sienos pasukamos laikant
nuspaustyg rasiklio mygtukg ir judant nurodyta kryptimi. Noredami
pereiti tarp nuosekliy figuros sluoksniy, paspauskite atitinkamag,
sferg, esancig kampe tarp sieny. Veikla bus sekminga, kai visi
kubeliai bus pazymeti teisingai.

Lygiai skiriasi konstrukcijos sudetingumu.

Veikla svietime

Jvadas j techninj brezinj. Tai palaiko vizualines-erdvines orientacijos
ir mokymosi krypciy ugdyma. Naudinga
profesiniame mokyme, jskaitant grafika, architektura, inzinerija.

Veikla, skirta darbui su rasikliais.




Planétos is vidaus

Sioje programoje galite atidziai pazvelgti j atskiry Saulés
sistemos planety isvaizda. Be to, galite pazvelgti | jy vidy.
SAtidarius® planeta, bus rodoma planetos sluoksniy
animacija, kuri veliau susilies su antrgja puse. Jei dalyvis nori
j jJuos pazitreti dar kartag, jis gali paspausti ir vilkti

sekantys sluoksniai. Planetos serdis nebeatsiskiria nuo
antrosios puses. Tik pasirinktus objektus galima tyrineti.

Veikla svietime

Si veikla gali bati vykdoma kaip eksperimentinio ir
patyriminio ziniy apie kosmosg jgijimo dalis.

Veikla, skirta darbui su rasikliais.




Orbitos

Dalyvio uzduotis — nustatyti planetas
atitinkamomis orbitomis aplink Saule. Paimkite
Dlanety ir perkelkite jg j orbitg. Tinkamai islyginta
pDlaneta prades judeti aplink saule. Neteisingai grjs |
pasirinkimo vietg. Veikla sekminga, kai visos
Dlanetos yra savo vietose.

Veikla svietime

Si veikla gali bati vykdoma kaip eksperimentinio ir
patyriminio ziniy apie kosmosg jgijimo dalis.

Veikla, skirta darbui su rasikliais.




Planety dydis
@ N N

Sioje veikloje galite pazvelgtij Saulés sistema i$
skirtingy perspektyvy, o papildomai placiau stebeti
planety ar saules dydziy skirtumus.

Veikla svietime

Si veikla gali bati vykdoma kaip eksperimentinio ir
patyriminio ziniy apie kosmosg jgijimo dalis.

Veikla, skirta darbui su rasikliais.
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— Raketa | kosmosg

Dalyvio uzduotis - rinkti auksines zvaigzdes, kurios yra
kuras raketal, ir isvengti meteority. Tiesiog paspauskite
rasiklj arba meskite kamuolj tinkama kryptimi, kad raketa
judety

i nurodytg vietg. Zaidimas baigiasi, kai raketa atsitrenkia j
Mmeteoritg arba baigiasi zvaigzdes kuras.

Veikla svietime

Si veikla gali bUti vykdoma kaip eksperimentinio ir patyriminio ziniy
apie kosmosa jgijimo dalis. Tiesg sakant, tai daug linksmesne veikla
nei ankstesnes. Jis taip pat gali lavinti priezasties ir pasekmes
jgudzius (jsigyti kuro, isvengti pavojaus).

Veikla, skirta darbui su kamuoliukais.




Kurti muzika ’@ e pastaba - zaisti

oreiciau arpa leciau

Legenda: /

. .

|

oroti/stop — paleisti arba A
sustabdyti melodijg

JStave” - laukas,
kuriame dedami
elementai

Nnaudotini elementai - paveiksleliai, kiekvienas is
JU yra skirtingas garsas, rodyklemis galime
perjungti visg skirtingy elementy baze

e Siuksliadeze -
IStrinkite elementus

e rodykles - judancios
stumoklio kortos

nuMmeris - zaidejy
korteliy skaicius, kurj
reikia zaisti



Kurti)muzika :\0)

Veikla susideda is pasirinkty elementy isdéestymo,
nutempiant juos j bet kurig personalo vietg. Elementai
desingje bus rodomi veliau nei tie, kurie yra kaireje.
Elementai, esantys toje pacioje vertikalioje linijoje, bus
leidziami tuo paciu metu. Atkreipkite demes;jj personalo
korteles numerj. Kortos bus zaidziamos nuosekliai nuo
pirmos iki paskutines, neatsizvelgiant | tai, kokie elementai
buvo nustatyti. Nustate galite klausytis savo takelio
greitesne arba letesne versija.

Veikla svietime

Linksminkis su garsais ir muzika. Sukurkite savo takelj. Tai
skatina kurybiskumo ir ritminiy ar muzikiniy gebejimy
ugdymag. Taip pat jgyjate ziniy apie pagrindines garsy
savybes arba

apie pastatymo dainas.

Veikla, skirta darbui su rasikliais.
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Saules sistema kraunasi kuprine kelionei

Ziniy veikla: Kosmosas, Planety sandara, Atstumai nuo Saulés, Planety dydzio palyginimas - Planeta SMART
Ko jums reikia: paruosty klausimy ar darbalapiy

Vykdydami kosmoso pamokas su mokiniais galite leistis | tarpplanetine kelione. Jie patys gali eksperimentiskai apzidréti Saulés sistema is visy pusiy. Kiekvienas gali pasitikrinti, kaip
atrodo kosmosas, ir pats pabandyti atsakyti j zemiau pateiktus klausimus. Tai taip pat gali buti komandine uzduotis. Visi studentai gali gauti visus klausimus arba galite nupiesti po
vieng studentui / komandai. Kai tam tikra komanda/mokinys neeksperimentuoja, gali, pavyzdziui, ieskoti informacijos, ziureti filmus ir nuotraukas apie erdve, kitas paruostas
temines uzduotis, ruostis pristatymui pries klase.

UzduocCiy pavyzdziai, kuriuos reikia patikrinti:

e Kokia tvarka yra planetos? e Kaip formuojasi menulio fazes?

e Kaip atrodo jy orbitos ir kaip jos juda aplink jas?  Kaip formuojasi mety laikai? (paprasciausiai galite liniuote iSmatuoti Zemés
e K3 reiskia, kad planeta apsuka visg ratg aplink saule? orbitos atstumag iki Saulés, taip gausite tolimiausig taskg, rodantj j ziema ir

* Mes laikome planetas. Kuris greiCiausias? Kodéel taip yra? artimiausig taska, rodantj j vasarg, ispléstiniame variante papasakokite apie
e K3 reiskia, kad planetos sukasi apie savo agj? planeta orbitos atzvilgiu - tai paaiskins, kodel Australijoje yra atvirksciai)

e Kuris sukasi greiCiausiai?

e Kaip atrodo atskiros planetos? Kas ant jy-~?
Papildoma uzduotis: Mokiniai, remdamiesi savo modelio stebéjimais, savo kiino

e Kodélir kaip jvyksta Saulés ir Ménulio uztemimas?
judesiais imituoja planety judéjima. Kartu jie svarsto, ar gerai dauginasi.



Seséliai surengia projekcijos teatra

Zaisti su $edéliais jprasta atliekant derinimo uzduotis (,suderink paveikslg su jo $eséliu®). Tokie pavyzdziai apima

veikloje ,,Planet Fruuu® veikla (skirta rasikliams). Kartu su mokiniais galite tobulinti vizualinius-erdvinius jgudzius kitokia forma,
mokantis I&tai, pvz. projekcija. Stai keletas veikly, kurias galite naudoti

temos viduje.

e Pamineta uzduotis: ,Suderinkite paveikslelj su jo seseliu” arba e Svarstymas, kaip tam tikra vaizdine scena gali atrodyti is
,Kurie is pateikty seseliy yra vienodi”. skirtingy perspektyvy, pvz., miestas is paukscio skrydzio,
e Sedéliy teatro jrengimas. Naudoti tikrus objektus ir stebéti jy stovintis Zmogus, uo, skruzde ir kt. Kg ir kg jie pamatys? Cia gali
seselius is skirtingy kampuy. Iskirpkite figuras iS popieriaus ir buti jdomu naudoti VR akinius.
padekite jas ant sienos. e Uzsiemimas ,3D galvosukis® leidzia trimis perspektyvomis
e Paruoskite atspausdintus / iskirptus jvairiy objekty seselius, kad pazymeéti fighros ,,sesélio” (projekcijos) kvadratus.
kartu pagalvotumete, kas jie yra. Taip pat galite naudoti e Pazengusiyjy grupeje galite pereiti j technine figlros projekcija.

studenty pagamintas démes arba Sv. Andriejaus vasdka.
e Mokiniai is skirtingy pusiy (arba tik is vienos pasirinktos puses)
piesia popieriuje realiy daikty formas, o paskui kartu galvoja, kg

jle vaizduoja, is kurios puses ir ar gerai atvaizduoja.
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