»Planet Hola!* vartotojo vadovas

Hola!
1. Programélés apraSymas

,.Planet Hola!“ sudaro 194 veiklos, kurios padeda mokytis ispany kalbos pradiniu lygiu. Siy programéliy déka
vaikai gali zaismingai susipazinti su uzsienio kalba ir plésti pagrindinj Zodyna. [vairios veiklos,
pasizymincios skirtingu sudétingumo lygiu, leidzia ikimokyklinio amziaus vaikams ir mokiniams lavinti
kalbinius gebéjimus $iose srityse: klausymas, klausymo supratimas, kalbé&jimas ir taisyklingas tarimas,
raSymas bei skaitymo supratimas. Uzduotys | ispany kalbos mokymasi jtraukia judesio ir pramogos
elementus, pasitelkiant zaidybinius metodus ir pratimus refleksams, pastabumui, tikslumui, grei¢iui bei akiy
ir ranky koordinacijai lavinti. Tai ispany kalba, kurios mokomasi sparciai!

2. Amziaus grupeés ir sudétingumo lygiai

Knowla programeélés skirtos vaikams nuo 3 mety amziaus vaikams.
»Planet Hola!* programeélés turi Siuos sudétingumo lygius:

o 1 lygis: 3 - 4 mety vaikams
o 2 lygis: 5 - 6 mety vaikams
e 3 lygis: 7— 10+ mety vaikams

Nurodytas amzius yra tik rekomendacinis. Kiekviena veikla ir jos lygis turéty buti parenkami atsizvelgiant |
mokinio gebéjimus ir specialiuosius ugdymo poreikius, nesvarbu, ar sickiama islyginti mokymosi lygj, ar
ugdyti talentus.

3. ,,Planet Hola!“ Svietimo visatoje

»Planet Hola!* §vietimo visatoje

4. Sistemos mygtukai ir meniu rodinys

4.1. Pagrindinis meniu - Knowla Box/Wall

e grjzti j visy planety rodinj

e kitos planetos / programélés / veiklos

e ankstesnés planetos / programélés / veiklos

e citi j programéliy paieska

e garsas jjungtas / iSjungtas (iSjungus garsa planetos / programélés pasirinkimo lygyje, garsas bus i§jungtas
kiekvienoje véliau jjungtoje veikloje; iSjungus garsa pacioje veikloje, tai galios tik ZaidZiant konkrecig
veiklg)

e pereiti ] Knowla.fun arba Knowla.edu rezimo pasirinkima

e citi ] nustatymus: kalbos pasirinkimas, licencijos rakto aktyvavimas, paslaugos nustatymai

e perjungti ] Windows darbalaukj; programélé visg laika liks aktyvi uzduoCiy juostoje
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4.2. Pagrindinis meniu - Knowla Web

e daugiau planety / programéliy / veikly

e ankstesnés planetos / programeélés / veiklos

e viso ekrano rezimas / iSeiti i§ viso ekrano rezimo

e grjzti ] visy planety rodinj

e eiti | nustatymus: kalbos pasirinkimas, licencijos rakto aktyvavimas
e prisijungti / registruotis | Knowla Web

4.3. Meniu piktogramos veiklose - legenda

e iSeiti i§ veiklos j planetos rodinj (programélés pasirinkima); visi atlikti pakeitimai bus prarasti
e garsas jjungtas / i§jungtas

e i$ naujo jkelti veikla; visi atlikti pakeitimai bus prarasti

e iSeiti j veikly pasirinkimo sarasa; visi pakeitimai bus prarasti

e ankstesné lenta

e sekanti lenta

e leidzia perkelti pasirinkta objekta lentoje, paslepia arba parodo programéliy meniu
e pakeisti fong

e rodo papildomus programélés nustatymus

e interaktyvus veiklos gidas

e prieinamumo skydelis (jskaitant spalvy reguliavimg)

4.4. Veiklos baigties praneSimai
e Veikla atlikta sékmingai
e Veikla nepavyko

5. Veikly sarasas pagal kiekj arba laikg

,Planet Hola!* apima 194 veiklas:

Tiralo a la lavadora - 2 lygiai, 4 veiklos
Caminar y recoger - 4 pasauliai, 4 veiklos
Escuchar y sefialar - 2 lygiai, 2 veiklos
Reconocer al animal - 9 veiklos

M

Pintar la letra - 26 veiklos (visos abécélés raidés); kiekviena veikla turi keletg su raide susijusiy zodziy
varianty
Encuentra tu camino - 3 lygiai, 3 veiklos

6

7. Amueblar una casa - 10 veikly

8. Tres emociones seguidas - 1 veikla

9. Colorea el dibujo - 15 veikly

10. Completa la palabra - 5 veiklos

11. Formacion de frases - 2 rezimai, 75 veiklos

12. Seleccionar el articulo - 1 veikla

13. Compaiiero de los sustantivos - 3 lygiai, 3 veiklos
14. Construye un monstruo - 1 veikla

15. Escape room - 1 veikla
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Tiralo a la lavadora

Dalyvio uzduotis - surinkti tinkamus drabuzius pagal virSuje nurodytg kategorijg. Kategorija garsiai
pateikiama veiklos pradzioje. leSkomy daikty, spalvy ir drabuziy tipy galima bet kada paklausyti dar karta
paspaudus prie krepsio esantj garsiakalbio mygtuka.

Norédami pasirinkti drabuzius, atitinkancius visus nurodytus kriterijus, spauskite juos Zymekliu arba meskite
kamuolj. Pasirinkus teisingai, jie bus perkelti j krepsj. Veikla s€kmingai baigiasi tuomet, kai visi tam tikros
kategorijos drabuziai atsiduria krepSyje.

Dviejy zaidéjy rezime laimi tas, kuris grei¢iausiai teisingai suranda visus ieSkomus drabuzius. Norint pereiti
prie kitos lentos, atnaujinti veikla arba ja i§jungti, biitinas abiejy pusiy naudotojy sutikimas.

Paspaudg krumpliaratj galime nustatyti, ar norime skaiciuoti teisingus atsakymus, ar nustatyti uzduoties
atlikimo laika ir jo trukme. Taip pat galima i§ naujo nustatyti laikmatj arba skaitiklj. Yra ir galimybé¢ i§jungti
véjyje besiplaikstan¢iy drabuziy efekta. Antrame nustatymy skirtuke galima keisti rodinio spalvy diapazonus.

Veikla turi du lygius: lengvas - spalvos, vidutinis - drabuZiai.

Veikla ugdyme
Pazintis su zodynu. Padeda ugdyti vizualing ir erdving orientacija bei mokytis kryp¢iy. Supazindina su
techniniu pieSimu. Naudinga profesiniam rengimui, jskaitant grafinj, architektiirinj ir inZinerinj pasirengima.

Caminar y recoger

Programélé turi keturis pasaulius: gatve, parka, meno galerija ir mokyklg. PradZioje naudotojas isgirs daikty,
kuriuos reikia surinkti, kategorija. Norédami pradéti veikla, spustelékite bet kurj taska lentoje.

Veiklos metu naudotojas turi surinkti ieSkomus daiktus ir kelyje vengti kity. Reikia apeiti kliitis ir spastus.
Veiklos elementy valdymo taisyklés:

e paspaudus mélynus blokus, veikéjas pasoks;
e paspaudus geltonus blokus, blokas nukris;
e paspaudus raudonus blokus, raudonas elementas iSnyks.

Jei naudotojas ,,uzlipa“ ant teisingo daikto, jis virSuje bus paryskintas spalvomis. Jei jj praleidzia, daiktas liks
papilkintas. Taciau jei uzlipama ant netinkamo daikto, vienas i§ daikty taps juodas.

Surinkty teisingy ir neteisingy daikty skaicius turi jtakos zvaigzduciy skaiciui, gaunamam uzbaigus veikla.

Veikla ugdyme
Veikla moko su transporto priemonémis, vaisiais ir darzovémis, menu bei mokykla susijusio zodyno.

Escuchar y seialar

Naudotojas turéty paspausti garsiakalbio simbolj, kad iSgirsty, kokio daikto reikia ieskoti. Tada reikia
spusteléti pasirinktg daiktg kairéje. Teisingas pasirinkimas sekmingai uzbaigia veikla.
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Paspaudus ,,nutatymai“ Soniniame skydelyje galima iSjungti objekty animacija arba ieSkomo daikto burbulg.
Antrame nustatymy skirtuke galima keisti rodinio spalvy diapazonus.

Paspaudg krumpliaratj Soniniame skydelyje galime nuspresti, ar norime, kad objektai biity animuoti, ar kad
tam tikra kategorija biity rodoma Zodziais. Antrame puslapyje galima pasirinkti skirtingus spalvy variantus.

Veikloje pateikiamos skirtingos objekty kategorijos ir yra du lygiai.
Lengvajame lygyje pasirenkama i$ trijy objekty, ir tai yra pavieniai daiktavardziai.

Vidutiniame lygyje pasirenkama i§ $eSiy objekty; dazniausiai tai junginiai, sudaryti i§ biidvardzio ir
daiktavardzio.

Veikla ugdyme
Veikla moko zodyno, susijusio su gyviinais, paros laikais, savaités dienomis, orais, emocijomis,
mokomaisiais dalykais ir geometrinémis figiiromis.

Reconocer al animal

Pradéjus veikla, bus istartas gyviino, kurj reikia surasti, pavadinimas. Gyvinai juda lentoje. Pasirinkus
teisinga gyviing, kategorija pasikeis ir paieSka galésime pradéti i§ naujo.

Paspaude ,,sekantis“ mygtukg Soniniame skydelyje, gausime prieigg prie kity peizazy su gyvinais.

VirSutiniame deSiniajame kampe yra nustatytas laikmatis ir teisingy atsakymy skaitiklis. Spusteléjus Siuos
langelius, duomenys bus nustatyti i§ naujo.

Veikla ugdyme
Veikla moko gyviiny pavadinimy.

Pintar la letra

Lentoje pasirodys didZiosios ir mazosios raidés. Reikia mesti kamuolj arba spusteléti keturis kartus
kiekviename ketvirtyje, kuriame yra raidé. IS viso turi biti SeSiolika tasky - po keturis kiekviename ketvirtyje
- kurie uzdengs raides.

Tuomet pasirodys su pasirinkta raide susijes paZymétas paveikslélis.

Veikla ugdyme
Veikla moko abécélés raidziy, jy garsy ir padeda atskirti tam tikrg raide Zodyje.

Encuentra tu camino

Pradzioje reikia paspausti viduryje esantj monstrg, kad gautume ir iSgirstume kelionés tikslg. Paspaudus dar
kartg, prane$imas bus pakartotas. Norint judéti, reikia spusteléti bet kurig zemélapio vieta.

Priartéj¢ prie praeiviy, galime gauti uZuoming apie tam tikros vietos buvimo vieta Zemélapyje. Tiesiog
prieikite prie jy ir paspauskite garsiakalbj. Pasiekus tinkamg vieta, Zaidimas sékmingai baigiasi.

Paspaude krumpliaratj Soninéje juostoje, galime reguliuoti miesto Zemélapio mastelj ir nustatyti laikmat;.
Antrame puslapyje matomi skirtingi spalvy variantai.

Veikla turi tris lygius:
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o 1 lygis - turi mazus pastovius miesto Zemélapius (kiekvienas Zemélapis yra nuolat i§saugotas
programéléje ir kiekvieng kartg paleidus bus toks pats, taciau kelionés tikslai gali keistis);

e 2 lygis - turi Siek tiek didesnius pastovius miesto zemélapius (kiekvienas Zemélapis yra nuolat iSsaugotas
programéléje ir kiekvieng kartg paleidus bus toks pats, taciau kelionés tikslai gali keistis);

o 3 lygis - turi didelius ir atsitiktinius miesto zemélapius (kiekvienas Zemélapis sugeneruojamas paleidimo
metu ir kitg kartg paleidus - nepasikartos).

Veikla ugdyme
Veikla moko zodyno, susijusio su jvairiais miesto pastatais ir kelio kryptimis.

Amueblar una casa

Kairéje puséje pateikti daiktai, kuriuos reikia sudéti j tinkamas vietas deSinéje esan¢iame name. Norédami
pereiti ] namo kambarij, spustelékite jj. Pilkai paZyméti kambariai néra prieinami pasirinkimui.

Tada, spustelékite pasirinktg daiktg ir vieta, kurioje jis turéty biiti padétas (Sis laukas bus pilkas). Kai daiktas
padedamas teisingai, jis nusidazo spalvomis.

Norédami grizti prie viso namo apzvalgos, spauskite mygtuka apatiniame deSiniajame kampe. Kai visi daiktai
bus sudéti, veikla sékmingai baigsis.

Veikla ugdyme
Veikla moko zodyno, susijusio su namo kambariais ir interjero jranga.

Colorea el dibujo

Pirmasis zingsnis - naudojant spalvy ratg parinkti visas spalvas spalvinimo paveikslui. Spalvy ratas yra
apatiniame deSiniajame kampe. Vienu metu parenkama viena spalva. Kai visi laukeliai uzpildomi spalvomis,
spalvy ratas uzsiblokuoja.

Norédami pasirinkti spalva spalvinimui, spustelékite atitinkama laukelj. Pasirinkta spalva, taip pat, pasikeis
dazymo jrankyje virSutiniame deSiniajame kampe. Norint nuspalvinti objekta, reikia pasirinkta spalva
spusteléti §j objekta. Veikla sékmingai baigsis tada, kai nuspalvinsime visus laukelius.

Kad veiklg biity galima uzbaigti, reikia jvykdyti ir papildoma salyga. Laukeliuose pasirodys skaiciai. Jie
nurodo, kiek elementy galime nuspalvinti konkrecia spalva. Spalvinant skaicius keisis. Jei nuspalvinta
pakankamai elementy, pasirodys nulis. Jei elementy nuspalvinta per daug, atsiras neigiami skaiciai.

Veikla s¢kmingai baigsis, kai visuose laukeliuose bus nulis.

Veikla ugdyme
Veikla moko su spalvomis susijusio zodyno. Grafikoje remiamasi jvairiomis Svenciy tradicijomis,
paminklais, simboliais, populiariais patiekalais ir vietos ypatumais.

Completa la palabra
Sioje programéléje rasite penkias veiklas, kurios skiriasi sudéliojamy Zzodziy ir raidziy kiekiu:

e 1 -reikia paraSyti vieng zodj, pasirenkant i$ trijy raidziy;
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e 2 -reikia paraSyti tris zodzius, pasirenkant i$ trijy raidziy;

e 3 -reikia paraSyti tris ZodZius, pasirenkant i§ keturiy raidziy;

e 4 -reikia paraSyti deSimt zodZiy, pasirenkant i§ deSimties raidziy;
e 5-70dziy délioné visiems skai¢iams nuo 1 iki 10.

Paspaudus , kitas, bus pereinama prie kitos veiklos. Paspaudus ,,perkrauti®, bus pateiktas naujas zodziy
rinkinys.

Dalyvio uzduotis - uzpildyti zodZius teisinga raide. Tam reikia spusteléti pasirinktg raide, o tada atitinkamag
vieta zodyje. Kiekvieng raide galima naudoti neribotg skaiciy karty. Teisingai uzbaigtas zodis bus
perskaitytas garsiai, paryskintas baltai ir daugiau nebebus galima jo pildyti.

Paspaudus $alia esantj paveikslélj, taip pat bus perskaitytas sudéliojamas Zodis.

Veikla ugdyme
Veikla moko jvairiy kategorijy Zodyno. Vis délto, pirmiausia ji orientuota j taisyklingg zodziy rasyba.

Formacién de frases
Veikla pateikiama dviem variantais - su traukiniais ir su laivais. Juos galima perjungti naudojant ,.kapsulés
mygtuka Soningje juostoje.

Dalyvio uzduotis - i§ pateikty zodziy taisyklingai sudaryti sakinj. Kiekvieng zodj galima panaudoti tik viena
kartg. Veikla sékmingai baigiasi, kai teisingai sudéliojami traukinio vagonai arba konteineriai.

Veikla ugdyme
Veikla moko taisyklingai rasyti sakinius. Cia yra teigiamieji sakiniai, neigiamieji sakiniai ir klausimai.

Seleccionar el articulo
Virsuje pateikiamas paveikslélis kartu su zodzio raSyba, o Zemiau - giminé ir jos nurodymas: moteriskoji arba
vyriskoji. Kiekviena zodj ir gimine galima iSklausyti paspaudus $alia esantj garsiakalbj.

Spauskite giming. Veikla sekmingai baigiasi tuomet, kai pasirenkame teisingg giming. Teisingas atsakymas
bus pazymétas zalia spalva. Veikla baigiasi nesékme, jei pasirenkama neteisinga giminé. Neteisingas
atsakymas bus pazymétas raudonai. Programélé taip pat nurodys teisinga atsakyma.

Veikla ugdyme
Veikla atkreipia démes;j j skirtingas kalboje vartojamy daiktavardziy raisis ir jy raSyba.

Compaiiero de los sustantivos
VirSuje pateikiama giminé kartu su jos nurodymu: moteri§koji arba vyriskoji, o Zemiau - paveiksléliai kartu
su zodziy uzra§ymu. Kiekvieng zodj ir gimin¢ galima isklausyti paspaudus Salia esantj garsiakalbj.

Lygiai skiriasi rodomy zodziy skai¢iumi ir pasirenkamy zodziy kiekiu.
1 lygyje - 18 trijy paveiksléliy pasirenkamas vienas.
2 lygyje - i8 penkiy paveiksléliy pazymimi du.

3 lygyje - i8 septyniy paveiksléliy pazymimi trys.
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Spauskite atitinkamus paveikslélius. Veikla sékmingai baigiasi, kai pasirenkame tinkamus Zodzius pagal
giming. Teisingas atsakymas bus pazymétas Zalia spalva. Zvaigzdu¢iy skaiius keisis priklausomai nuo
teisingy pasirinkimy. Neteisingas atsakymas bus pazymétas raudonai. Programélé taip pat nurodys teisingg
atsakyma. Veikla baigsis nes¢kme, jei ne visi ZodZiai atitiks gimine.

Veikla ugdyme
Veikla atkreipia démes;j | skirtingas kalboje vartojamy daiktavardziy rusis ir jy rasyba.

Construye un monstruo

Pradzioje naudotojas gauna instrukcijas, kuriose nurodomas sudedamy pabaisos daliy skaicius ir tipas. Norint
sékmingai uzbaigti veikla, i lentg turi biiti perkeliamas tikslus instrukcijose nurodytas elementy kiekis.

Tam reikia apatiniame deSiniajame lauke pasirinkti tinkama kategorija, tada - pasirinkta kiino dalies i§vaizda
ir spusteléti lauka kairéje. Ten pasirodys pasirinktas elementas. Perkélus reikiamg kiekj pagal instrukcijas,
virSuje viduryje paspauskite mygtuka su ,,varnele*. Tada pamatysime instrukcijy perziiirg su pastaba, kaip
tiksliai atlikome uzduot;. Jei kiekiai sutampa, veikla bus sékminga.

Konkrecioje lentoje skai¢iuojami tik tie elementai, kurie nurodyti instrukcijose. Kitas kiino dalis ar
aksesuarus, nejtrauktus j instrukcijas, galima pridéti laisvai — tai neturés jtakos veiklos sékmei. Norédami dar
kartg perzitréti instrukcijas, paspauskite kairéje esant] mygtuka.

Kiekvieng kiino dalj galima pasalinti, simetriSkai apversti asies atzvilgiu arba pakeisti jos spalva. Tereikia
trumpam palaikyti jau jterpta elementg - desinéje pasirodys papildomos parinktys. Norint perkelti elementa, ji
reikia tempti.

Veikla ugdyme
Veikla moko zodyno, susijusio su skai¢iais, kiino dalimis, aksesuarais, spalvomis ir rastais.

Escape room
Veikla apima escape room uzduoties atlikima.

1. Suraskite visus kambaryje esancius galvostkius.

2. Sudékite déliones ant kamstinés lentos.

3. Nustatykite laikrod]j pagal laika, nurodyta ant délionés, ir patvirtinkite raudonu mygtuku.

4. Pasirinkite bilieta, kuris atitinka kalendoriuje nurodyta data. Bilieta galima pasukti spusteléjus aplink jj
esantj laukelj.

5. Kiekvienam veikéjui uzdékite gimtadienio kepuréle, atitinkancig baliona.

6. Pasodinkite kiekvieng veikéjg j jam tinkama vieta.

7. Sudainuokite ,,Su Gimimo Diena“.

Zaidimas sékmingai baigiasi uzbaigus visg escape room.

Veikla ugdyme
Veikla moko jvairiy kategorijy zodyno ir fraziy.

6. Planeta ugdymo praktikoje

Komandiné veikla: skalbiniy riusiavimas
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Knowla veikla: Tiralo a la lavadora

Grupe reikéty padalyti i dvi komandas. Kiekvienas dalyvis stoja i eile abiejose jrenginio pusése. ljungiame
programéle padalijus dviem Zmonéms. Ji veikia tokiu principu: laimi tas, kuris pirmas teisingai atlieka
uzduotj. Visi paeiliui prieina ir varzosi su zmogumi i§ kitos komandos. Laimi komanda, surinkusi daugiau
tasky.

Write how to go
Knowla veikla: Encuentra tu camino

Paleiskite lengva arba vidutinj ,,Encuentra tu camino* programélés lygj. Abiejuose lygiuose yra pastovus ir
nekintantis zemélapis, todél nereikia baimintis, kad jo iSdéstymas staiga pasikeis. Atnaujing veikla gausime tg
patj keliongs tiksla. Paspaudus , kitas* mygtuka, veiklos sistema atsitiktinai parinks viena i§ galimy tiksly.

Kartu su mokiniais galima uzrasyti kryptis, kaip nueiti iki konkre¢iy orientyry. Sig uzduotj galima atlikti
sakiniais arba simboliais. Taip pat, galima naudotis uzuominomis, kurias pasako po miestelj judantys
gyventojai.

Verta pabandyti praktiskai pritaikyti uzrasus kitoje uzduotyje.

Knowla veikla: Pintar la letra Cover all the letters

Knowla veikla: Pintar la letra

Reikia paruosti krepsj su kamuoliais ir jjungti ,,Pintar la letra® programeéle. Uzduotis - métyti kamuolius ]
rodomas raides, kol visos jos bus uzdengtos.

Su kiekvienu metimu lavinamas pasirinktos raidés tarimas. Pacioje pabaigoje reikia kartu pakartoti su raide
susijusj zodj ir aptarti jo reikSme.

Jei grupe sudaro Sesiolika zmoniy arba skai¢ius, kuris dalijasi i§ SeSiolikos arba yra jo kartotinis, uzduotis
galima atlikti eilés tvarka. Pakanka po keturis metimus kiekviename lauko ketvirtyje, kuriame rodomos

raidés. Pasirodzius Zodziui, paspauskite atnaujinimo mygtuka, kad pakartotuméte Zaidimga su ta pacia raide,
arba , kitas“ mygtuka, kad testuméte kitos raidés mokymasi. Su kiekviena raide siejami keli skirtingi ZodZiai.

7. Planeta ugdyme

7.1. Pagrindiné ugdymo programa darzeliui

Darzelio uzdaviniai

o Palaikyti jvairiapuse vaiko veikla, organizuojant salygas, palankias jgyti patirciai fizinéje, emocinéje,

socialingje ir pazintinéje jo raidos srityse.
o Kurti sglygas, leidziancias vaikams laisvai vystytis, zaisti ir ilsétis jauciantis saugiai.
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o Palaikyti vaiko veikla, didinancig sensorinés integracijos lygj ir gebéjima naudotis besivystanciais
pazintiniais procesais.

e Uztikrinti tinkama salygy organizavima, padedantj vaikams jgyti patir¢iy, kurios leis testi adaptacijos
procesus, ir padéti vaikams, kurie vystosi netolygiai, 1éCiau arba sparciau.

e Remti savarankiskg vaiky pasaulio pazinima, parenkant vaiko raidos lygiui, suvokimo gebéjimams,
vaizduotei ir mastymui tinkama turinj, kartu gerbiant individualius poreikius ir interesus.

o Kurti ugdymo situacijas, kurios skatinty vaiky doméjimasi Siuolaikine uzsienio kalba ir nora pazinti kitas
kultiiras.

Pazintiné vaiko raidos sritis. Mokyklai pasirenges vaikas supranta labai paprastas komandas $iuolaikine
uzsienio kalba ir | jas reaguoja; dalyvauja zaidimuose, pavyzdziui, muzikiniuose, judesio, meniniuose,
konstravimo, teatro; vartoja zodzius ir frazes, turinCius prasme konkreciame zaidime ar kitoje vykdomoje
veikloje; kartoja skanduotes ir paprastus eilérascius, grupéje dainuoja dainas; supranta bendra trumpy
pasakojimy, kurie jam pasakojami ar skaitomi, prasme, ypac kai juos lydi paveiksléliai, priemonés, judesys,
veido iSraiskos ar gestai.

Jgyvendinimo salygos ir metodai

Vaiky supazindinimas su $iuolaikine uzsienio kalba turéty biiti jtrauktas j jvairias veiklas, vykdomas kaip
ikimokyklinio ugdymo programos dalis, ir pirmiausia vykti Zaidimo forma. Reikia sudaryti salygas,
leidziancias vaikams susipazinti su uzsienio kalba jvairiose kasdienése situacijose.

Tai galima pasiekt, per jvairias veiklas ir zaidimus duodant vaikams labai paprastas komandas uZsienio kalba,
kartu skaitant vaikiSkas knygas uzsienio kalba, | uzsiémimus jtraukiant skanduotes, paprastus eilérascius,
dainas ir audiovizualing medziagg uzsienio kalba. Mokytojas, vedantis uzsiémimus su vaikais, turéty naudotis
natiiraliomis situacijomis, kylanc¢iomis i$ laisvo vaiky zaidimo, kad pakartoty arba tolesniame zaidime
pritaikyty vaiky iSmoktus Zodzius ar frazes.

Renkantis Siuolaiking uzsienio kalba, kurios bus mokomi vaikai, lankantys darzelj ar kitg ikimokyklinio
ugdymo forma, biitina atsizvelgti j tai, kokia Siuolaikiné uzsienio kalba yra mokoma konkrecios savivaldybés
pradinése mokyklose.

7.2. Pagrindiné ugdymo programa I-lll klaséms
Mokyklos uzdaviniai ankstyvojo ugdymo srityje apima:

e vaiko jvairiapusés veiklos palaikyma, organizuojant ugdymo situacijas, leidzian¢ias eksperimentuoti,
kaupti patirtj ir mokytis pasitelkiant jvairius pojiiCius, taip skatinant jo raida visose srityse - fizingje,
emocingje, socialingje ir pazintingje;

e tinkamg zaidimo, mokymosi ir poilsio organizavima, siekiant uztikrinti adaptacijos procesy tgstinumag
visiems vaikams, jskaitant tuos, kurie vystosi netolygiai, lé¢iau arba sparciau;

e ugdymo programos parinkima (ar rengimg) remiantis turiniu, atitinkanciu vaiky raidos lygj, jy suvokimo
gebéjimus, vaizduote ir mastyma, bei atsizvelgiant j mokiniy, kurie vystosi netolygiai, lé¢iau arba
sparciau, poreikius ir galimybes;

o veikly organizavima, leidziantj jgyti patirties ZaidZiant, atliekant mokslinius eksperimentus, tyrinéjant,
atliekant tiriamaja veikla ir sprendziant problemas tokiu mastu, kuris atitinka konkretaus etapo raidos
galimybes bei poreikius ir atsizvelgia j individualias kiekvieno vaiko galimybes;
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e galimybe tenkinti poreikj pazinti kity tauty, jskaitant Europos Sgjungos Salis, kulttiras, jvairius gamtos
reiSkinius, mena, taip pat kity tautybiy vaiky zaidimus ir paprocius, atsizvelgiant j vaiko suvokimo ir $iy
klausimy supratimo galimybes konkrec¢iame jo raidos etape.

7.3. Ugdymo tikslai - bendrieji reikalavimai
I. Gebéjimas suprasti ir vartoti paprastus praneSimus uzsienio kalba.

Mokymo turinys - detalieji reikalavimai
Kalbinis ugdymas. Siuolaikiné uZsienio kalba.

Mokinys vartoja labai ribota kalbiniy priemoniy, susijusiy su savimi ir artimiausia aplinka, spektra, leidziantj
jam atitikti kitus bendruosius reikalavimus Siomis temomis:

e a§ ir mano artimieji (Seima, draugai);
® mano gyvenamoji vieta (mano namai, mano miestas);
e mano mokykla;

e populiarios profesijos;

e mano diena, mano zaidimai,

e maistas;

e parduotuvé;

e laisvalaikis ir atostogos;

e Sventes ir tradicijos, mano $alis;

e sportas;

® mano savijauta;

e mane supanti gamta;

e pasaky ir vaizduotés pasaulis.

Mokinys geba suprasti labai paprastus zodinius pasakymus, aiskiai ir létai tariamus standartine kalbos
atmaina:

e reaguoja j komandas;

e supranta trumpy pasisakymy, pasakojimy, pasaky ir istorijy, taip pat paprasty dainy bei skanduociy
prasme, ypac kai jas lydi, pavyzdziui, paveiksléliai, priemongs, judesys, veido iSraisSkos, gestai ir
papildomi garsai;

e pasakyme randa konkrecig informacija.

Mokinys supranta zodzius ir vieno ar keliy sakiniy labai paprastus raSytinius pasakymus (pvz., paveiksléliy
istorijas su tekstu, trumpas istorijas):

e supranta bendrg teksto prasme, ypac kai ji paremta vaizdu ar garsu;
e pasakyme randa konkrecig informacija.

Kalbg¢jimo srityje mokinys:

e kartoja zodzius ir paprastus sakinius;
e pagal pavyzdj kuria labai paprastus ir trumpus pasakymus, pavyzdziui, jvardija aplinkos objektus ir juos
apibiidina, jvardija veiklas;
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e deklamuoja eilérascius, skanduoja, vaidina dialogus, dainuoja dainas - vienas arba grupéje, pavyzdZziui,
kuriant nedideles teatrines formas;
e 7aidimo metu vartoja iSmoktus zodzius ir frazes.

Rasytinés raiskos srityje mokinys:

e raSo pavienius zodZius ir frazes;
e pagal pavyzdj ir savarankiSkai raSo labai paprastus ir trumpus sakinius.

Reagavimo srityje mokinys:

e 70dziu ir nezodiniu buidu reaguoja j komandas;
e reiSkia savo pomégius.

Teksto apdorojimo srityje mokinys Siuolaikine uzsienio kalba jvardija, pavyzdziui, Zmones, gyviinus, daiktus
ir veiklas - i§ artimiausios aplinkos bei pateiktus vaizdinéje ir audiovizualinéje medziagoje.

Mokinys:

e 7ino, kad zmonés kalba skirtingomis kalbomis, ir supranta, kad norint su jais bendrauti verta mokytis jy
kalbos;

e turi pagrindiniy Ziniy apie Salis, kuriose kalbama tam tikra uzsienio kalba;

e geba jvardyti, ko iSmoko, ir Zino, kaip savarankiskai dirbti su kalba (pavyzdziui, zifirint animacinius
filmus Siuolaikine uzsienio kalba, naudojantis paveiksliniais zodynais ir edukaciniais zaidimais);

e bendradarbiauja su bendraamziais mokymosi procese;

¢ naudojasi informacijos $altiniais Siuolaikine uzsienio kalba (pvz., paveiksliniais Zodynais, knygelémis),
taip pat informacinémis ir komunikacinémis technologijomis.

8. Pabaiga

Daugiau jkvepiancio turinio rasite adresu www.knowla.eu
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