
Ar esate pasiruošę
mokytis ir linksmintis?
Tuomet skrendame į

„Fruu“ planetą!

Planeta
“Fruu” 



Daugiau nei 250 interaktyvių veiklų paketas, pritaikytas vaikams nuo 3 iki 11

metų amžiaus. Jame rasite loginių, sportinių, miklumo ir lavinamųjų žaidimų.

Šiame pakete esančius žaidimus galima sėkmingai pritaikyti reabilitacijai ar

kitiems užsiėmimams su vaikais, kurie turi sensorinių sutrikimų, dėmesio

koncentracijos problemų, bendravimo ar mokymosi sunkumų. Šis universalus

veiklų paketas suteikiamas kartu su sistemomis „Knowla Box“ ir „Knowla Wall“. 

Taip pat garantuojame jums smagų pasirengimo užsiėmimams procesą!



Kai kurių veiklų metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus, o kitoms

veikloms puikiai tinka interaktyvūs rašikliai. Nepaisant to, vienu metu galite

naudoti ir kelias priemones. Svarbu atkreipti dėmesį į ženklinimą, pateikiamą

prie kiekvienos veiklos. Jei prie veiklos nurodyta priemonė yra kamuoliukas,

tokia veikla taip pat bus pasiekiama ir „Knowla.fun“ režime.

Žaidimus gali žaisti tiek vienas, tiek keli žaidėjai. Kai kuriuose žaidimuose iš

anksto nurodomas reikalingas dalyvių skaičius (pvz., boulingas, smiginis,

futbolas, kryžiukai-nuliukai). Priklausomai nuo to, kokį animacijos metodą

pasirinksite, veiklos gali būti pritaikytos bendradarbiavimui skatinti ar

konkurenciniams žaidimams.



Planeta „Fruu“
edukacinėje
visatoje



Sistemos mygtukai ir
meniu



Meniu parinktys veiklos metu

Išeiti iš veiklos į paleidimo meniu (programos pasirinkimas);
bet kokie atlikti pakeitimai bus prarasti

Garso įjungimas/išjungimas

Veiklos perkrovimas; bet kokie atlikti pakeitimai bus prarasti

Eiti į veiklų pasirinkimo sąrašą; bet kokie atlikti pakeitimai
bus prarasti

Ankstesnė lenta Kita 

lenta

Pagrindinio meniu parinkčių paaiškinimas

Grįžti į visų planetų sąrašą

Kitos planetos /programos / veiklos Programų 

Ankstesnės planetos / programos / veiklos

paieška

Garso įjungimas/išjungimas (jei garsą išjungiate planetos /
programos pasirinkimo metu, garsas lieka išjungtas ir bet
kokios tolimesnės veiklos metu; jei garsą išjungiate veiklos
metu, šis pasirinkimas išliks aktyvus tik tol, kol bus
vykdoma pasirinkta veikla)

„Knowla.fun“ ar „Knowla.edu“ režimų pasirinkimas

Nustatymai: kalbos pasirinkimas, licencijos aktyvavimas,
paslaugų nustatymai

„Windows“ darbalaukis: programa išliks aktyvi užduočių
juostoje



Veiklų sąrašas



1.Suskaičiuokite gyvūnus

2.Daugyba

3.Sudėtis ir atimtis

4.Piešimas

5.Spalvinimas

6.Sekite takeliu

7.Sujunkite taškus

8.Piešimas pagal pavyzdį

9.Labirintai

10.Susiekite paveikslėlius

11.Dėlionė 

12.Sukurkite savo pasaulį

13.Plėskite savo ūkį

14.Vaivorykštinis sliekas

15.Tinklinis

16. Oro ritulys

17. Burbuliukų ABC

18. Picų pristatymas

19. Tradicinė gyvatėle

20. Boulingas

21. Jūros formos

22. Skraidantys balionai

23. Atkartokite modelį

24. Futbolas

25. Įmuškite įvartį

26. Perpieškite paveikslėlį

27. Nuspalvinkite

28. Smiginis

29. Lemūro kaimynai

30. Krintančios dovanos

31.  Išgelbėkite sniego senį

32. Miegantys stačiakampiai

33. Bėgikas

34. Refleksų lavinimas

35. Pabėgę kiaušiniai

36. Slenkanti dėlionė

37. Pinjata

38. Išgelbėkite planetą

39. Didėjantys kvadratai

40. Sugaukite „Fruudo“

41. Suraskite figūras

42. Kryžiukai-nuliukai

Planetos „Fruu“ paketą sudaro 42 programos, kuriose rasite 250 veiklų:



Suskaičiuokite, kiek elementų yra
kairėje ekrano pusėje, ranka įrašykite
gautą skaičių. Jei rezultatas bus
teisingas, ekranas nušvis mėlyna
spalva.

Pritaikymo pavyzdys:

Smulkiosios motorikos lavinimas.
Skaičiavimas iki 10. Konkursas: kuris
mokinys per tam tikrą laiką surinks
daugiausiai teisingų atsakymų.

Suskaičiuokite
gyvūnus

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti rašiklius.



Išmokite daugybos lentelę. Atlikę
reikalingus matematinius veiksmus,
ranka įrašykite rezultatą į atitinkamą
laukelį. Jei rezultatas teisingas,
ekranas nušvis mėlyna spalva.

Pritaikymo pavyzdys:

Smulkiosios motorikos lavinimas.
Daugyba iki 100. Konkursas: kuris
mokinys per tam tikrą laiką surinks
daugiausiai teisingų atsakymų.

Daugyba

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti rašiklius.



Atlikite paprastus ar sudėtingesnius
sudėties ir atimties veiksmus. Ranka
įrašykite rezultatą į atitinkamą laukelį.
Jei rezultatas teisingas, ekranas
nušvis mėlyna spalva. Neskubėkite:
kai kurie matematiniai veiksmai gali
būti sudėtingi.

Pritaikymo pavyzdys:
Smulkiosios motorikos lavinimas. 
Skaičiavimas iki 1000.

Sudėtis ir 
atimtis

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti rašiklius.



Nupieškite šedevrą. Pasinaudokite
skirtingomis spalvomis ir įvairių storių
linijomis.

Pritaikymo pavyzdys:

Kūrybiškumo ugdymas, bendrų
darbelių kūrimas, piešimas pagal
atitinkamas temas.

Piešimas

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti rašiklius.



Paruošėme jums daugybę skirtingų
spalvinimo puslapių. Šios veiklos
metu laukeliai nėra nuspalvinami
automatiškai, todėl galite spalvinti
kiekvieną detalę atskirai.

Pritaikymo pavyzdys:

Rašiklio laikymo ir ribų neperžengimo
įgūdžių lavinimas. Skirtingi spalvinimo
puslapiai, kuriuos galima pritaikyti
įvairioms temoms.

Spalvinimas

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti rašiklius.



Ar tobulinate savo rašyseną? Šioje
veikloje galėsite rinktis iš skirtingų
raštų, kurie leis pagerinti jūsų
įgūdžius. Stenkitės neperžengti
ribos

Pritaikymo pavyzdys:

Smulkiosios motorikos lavinimas.
Konkursas: kuris iš mokinių
greičiausiai ir tiksliausiai atliks
užduotis. Diskusija temomis,
susijusiomis su pavaizduotais
veikėjas. Istorijų apie takelį, kuriuo
eina skirtingi gyvūnai, kūrimas.

Sekite takeliu

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti rašiklius.



Sujunkite taškus eiles tvarka ir
sužinokite, koks padaras slepiasi
paveikslėlyje.

Pritaikymo pavyzdys:

Mokymasis skaičiuoti. Smulkiosios
motorikos lavinimas. Diskusijos apie
gyvūnus.

Sujunkite taškus

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti rašiklius.



Ar matote paveikslėlį kairėje ekrano
pusėje? Pabandykite nupiešti tokį
pat paveikslėlį dešinėje pusėje ir
palyginkite juos.

Pritaikymo pavyzdys:

tKruopštumo ir tikslumo lavinimas.
Konkursas: kuris mokinys nupiešė
labiausiai pateiktą pavyzdį atitinkantį
piešinį.

Piešimas pagal 
pavyzdį

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti rašiklius.



Šiame žaidime galėsite rinktis iš
skirtingo sudėtingumo labirintų.
Pasiimkite rašiklius ir raskite išėjimą
iš labirinto.

Pritaikymo pavyzdys:

Keiskite labirinto formas priklausomai
nuo užsiėmimų temos. Dėmesio
koncentracijos, mąstymo ir tikslumo
lavinimas.

Labirintai

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti rašiklius.



Suraskite pagal tam tikrą kriterijų
atitinkančius paveikslėlius ir sudėliokite juos
vienas šalia kito. Paveikslėliai gali sietis,
pavyzdžiui, forma ar profesija. Teisingai
sudėliojus paveikslėlius, ekranas nušvis
mėlyna spalva.

Pritaikymo pavyzdys:

Skaičiavimas, sąsajos tarp objektų. Kalbos
lavinimas: diskusijos apie profesijas,
gyvūnus, kosmosą. Dėmesio koncentracijos
ir loginio mąstymo lavinimas.

Susiekite paveikslėlius

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti rašiklius.



ĮIš duotų elementų sudėliokite atitinkamą
paveikslėlį. Šiame žaidime rasite tiek
paprastų, tiek sudėtingesnių dėlionių su
įvairiomis iliustracijomis. Teisingai
sudėliojus dėlionę, ekranas nušvis mėlyna
spalva.

Pritaikymo pavyzdys:

Istorijų kūrimas pagal paveikslėlius.
Atitikmenų paieška. Diskusija apie
gyvūnus, meno kūrinius ir t.t.

Dėlionė

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti rašiklius.



Galite rinktis iš įvairių tipų platformų,
žaliųjų zonų, kelių, namų, personažų
ir kt. Panaudodami šiuos elementus,
sukurkite savo pasaulį.

Pritaikymo pavyzdys:

Žaidimo modelių kūrimas. Diskusijos
apie kelių eismą, klimatą ir skirtingus
paviršius. Kūrybiškumo skatinimas.

Sukurkite savo 
pasaulį

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti rašiklius.



Sujunkite tos pačios rūšies
gyvūnėlius, kad pereitumėte į naujus
lygius.

Pritaikymo pavyzdys:

Diskusijos apie gyvūnus. Panašių
formų derinimas. Konkursas: kuri
komanda greičiau pasieks aukštesnį
lygį.

Plėskite savo ūkį

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti rašiklius.



Moderni tradicinio gyvatėlės žaidimo
versija. Surinkite visus krintančius
vaisius ir daržoves. Saugokitės
kaukolių

Pritaikymo pavyzdys:

Diskusija apie tradicinius žaidimus.
Gimtadienio šventė, pertraukų laikas.
Pastabumo ir reakcijos lavinimas

Vaivorykštinis
sliekas

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti rašiklius.



Nuo šiol tinklinį galėsite žaisti už
aikštelės ribų. Atmuškite kamuolį ir
neleiskite jam nukristi.

Pritaikymo pavyzdys:

Sporto diena, turnyrai. Pastabumo ir
reakcijos lavinimas. Fizinio aktyvumo
skatinimas.

Tinklinis

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti rašiklius.



Atmuškite kamuoliukus ir nugalėkite
savo varžovą. Nepamirškite apginti
savo pusės!

Pritaikymo pavyzdys:

Sporto diena, turnyrai. Pastabumo ir
reakcijos lavinimas. Fizinio aktyvumo
skatinimas.

Oro ritulys

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti rašiklius.



Veikla, puikiai tinkanti skaityti ar
rašyti pradedantiems vaikams.
Užduotis – pataikyti į burbuliukus,
kuriuose pavaizduota ekrano viršuje
pateikta raidė.

Pritaikymo pavyzdys:

Užsiėmimai, susiję su raidžių
mokymusi, formų atpažinimu, tarimo
pratimais, žodžių, prasidedančių
atitinkama raide, paieška.

Burbuliukų ABC

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.



Tapkite picų išvežiotojais ir
pristatykite jas laiku. Judėkite tarp
eismo juostų ir stebėkite kitus
automobilius, kad išvengtumėte
susidūrimo.

Pritaikymo pavyzdys:

Diskusija apie kelių eismo taisykles, 
profesijas

Picų pristatymas

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.



Visame pasaulyje gerai žinomo
žaidimo versija. Padėkite gyvatei
suvalgyti kuo daugiau obuolių ir
stebėkite, kaip ji ilgėja.

Pritaikymo pavyzdys:

Diskusija apie tradicinius žaidimus.
Įžvalgumo ir susikaupimo lavinimas

Tradicinė gyvatėlė

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.



Kada paskutinį kartą žaidėte
boulingą? Išbandykite savo jėgas
šioje skaitmeninėje boulingo
versijoje. Užduotis – numušti kuo
daugiau kėglių ir laimėti turnyrą. 

Veikla skirta 1-4 asmenims.

Pritaikymo pavyzdys:

Sporto diena, taiklumo treniruotės,
mokyklos boulingo turnyras. Įgūdžių
lavinimas

Boulingas

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.



Raskite visus objektus, kurie atitinka
viršuje nurodytą formą. Surinkite
visas rožines kriaukleles, kuriose
slepiasi nuostabaus grožio perla.

Pritaikymo pavyzdys:

Užduotys, susijusios su formų
atpažinimu. Diskusija apie jūrą, jūros
gyventojus ar net pasaką „Undinėlė”

Jūros formos

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.



Neleiskite balionams nuskristi.
Užduotis – kamuoliuku pataikyti į
balionus. Saugokitės balionų su
kaukolėmis.

Pritaikymo pavyzdys:

Gimtadienio linksmybės. Valentino
diena. Diskusija apie daiktų svorį,
fizikos dėsnius.

Skraidantys balionai

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.



Veiklos metu reikia atkurti
pavaizduotą modelį. Meskite
kamuoliukus ten, kur turėtų būti
figūros kampo viršūnė.

Pritaikymo pavyzdys:

Užduotys, susijusios su erdvinėmis
figūromis bei matyto vaizdo atkūrimu
ar sekimu.

Atkartokite modelį

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.



Varžykitės tarpusavyje ir smagiai
praleiskite laiką! Užduotis – įmušti
kuo daugiau įvarčių į priešininkų
komandos vartus. Veikla skirta 2
asmenims arba 2 komandoms!

Pritaikymo pavyzdys:

Sporto diena, taiklumo treniruotės,
darželio/mokyklos turnyras.
Diskusijos apie futbolą ar pasaulinius
sporto renginius.

Futbolas

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.



Žaidžiame futbolą! Žaidimo užduotis
– pergudrauti vartininką ir įmušti kuo
daugiau įvarčių!

Pritaikymo pavyzdys:

Sporto diena, taiklumo treniruotės,
darželio/mokyklos turnyras.
Diskusijos apie futbolą ar pasaulinius
sporto renginius.

Įmuškite įvartį

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.



Nupieškite šedevrą. Pasinaudokite
skirtingais fonais bei antspaudais.
Galite piešti ir su interaktyviu rašikliu.

Pritaikymo pavyzdys:

Kūrybiškumo ugdymas, bendrų
darbelių kūrimas, piešimas pagal
atitinkamas temas.

Perpieškite 
paveikslėlį

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.



Nuspalvinkite pasirinktą paveikslėlį.
Vienas kamuoliuko prisilietimas
nuspalvina atitinkamą piešinio lauką.

Pritaikymo pavyzdys:

Taiklumo ir kūrybiškumo lavinimas.
Originaliausiai nuspalvinto
paveikslėlio konkursas.

Nuspalvinkite

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.



Manote, kad esate taiklūs?
Išbandykite savo įgūdžius žaisdami
smiginį. Meskite kamuoliukus ir
surinkite kuo daugiau taškų! 

Veikla skirta 1-5 asmenims.

Pritaikymo pavyzdys:

Sporto diena. Taiklumo treniruotės.
Smiginio varžybos.

Smiginis

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.



Vieną gražią dieną daugiabučio
gyventojai ramiai žvalgėsi pro savo
langus. Staiga piktadariai nusprendė
sutrikdyti šią idilišką popietę.
Apmėtykite „blogiukus“ tortais, kad
likusieji gyventojai toliau galėtų
mėgautis ramybe.

Pritaikymo pavyzdys:

Diskusija apie gyvenimo visuomenėje
taisykles bei policininkų vaidmenį.

Lemūro kaimynai

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.



Krintančios
dovanos
Puiki veikla Šv. Kalėdų proga. Iš
Kalėdų Senelio rogių krenta daugybė
dovanų. Pagaukite jas visas, kol jos
nepasiekė žemės. Įdomu, kiek
dovanų pavyks surinkti?

Pritaikymo pavyzdys:

Su Šv. Kalėdomis susijusios
linksmybės ir temos.

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.



Sniego senis klaidžioja žiemos
stebuklų šalyje. Apsaugokite jį nuo
krintančių ledo luitų.

Pritaikymo pavyzdys:

Diskusijos apie žiemą, sniegą, žiemos
karnavalą. Pastabumo ir dėmesio
koncentracijos lavinimas.

Išgelbėkite sniego 
senį

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.



Jei kamuoliu pataikysite į saldžiai
miegančius stačiakampius, jie gali
supykti ir atskleisti savo tikrąsias
„spalvas“. Pasistenkite kuo greičiau
užmigdyti prabudusius
stačiakampius

Pritaikymo pavyzdys:

Diskusijos apie linksmybes poilsio
zonoje. Pokalbiai apie emocijas.

Miegantys 
stačiakampiai

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.



Jūsų laukia sudėtingas kliūčių
ruožas. Išdėstykite platformas taip,
kad galėtumėte saugiai pasiekti savo
tikslą. Nepamirškite saugotis pavojų.

Pritaikymo pavyzdys:

Vikrumo, kritinio mąstymo ir
planavimo įgūdžių lavinimas.

Bėgikas

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.



Lavinkite savo refleksus, tikslumą,
greitį ir koordinaciją. Užduotis –
pataikyti į apskritimo centrą per
nurodytą laiką. Šios veiklos metu
galite išbandyti savo metimų
tikslumą ir reakcijos greitį.
Rekomenduojama žaisti po vieną ir
vėliau palyginti rezultatus.

Pritaikymo pavyzdys:

Sporto diena, taiklumo ir reakcijos
treniruotės, varžybos.

Refleksų lavinimas

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.



Ekrane matote riedančius ir
vaikštančius įvairių spalvų kiaušinius.
Užduotis – pataikyti į kiaušinius ir
išsiaiškinti, kokie nuostabūs padarai
slepiasi juose.

Pritaikymo pavyzdys:

Užsiėmimai, susiję su Šv. Velykomis, 
dinozaurais ir t.t.

Pabėgę kiaušiniai

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.



Sudėkite kvadratėlius taip, kad
gautumėte vientisą paveikslėlį. Galite
rinktis iš kelių skirtingų paveikslėlių
variantų.

Pritaikymo pavyzdys:

Diskusijos apie miesto erdves ir
gyvūnus. Grupavimo įgūdžių
lavinimas.

Slenkanti dėlionė

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.



Gumine beisbolo lazda udaužykite
virtualią pinjatą ir sužinokite, kas
slepiasi jos viduje.

Pritaikymo pavyzdys:

Gimtadieniai, kultūros dienos.

Pinjata

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.



Apsaugokite planetą nuo kosmose
slypinčių grėsmių: ateivių invazijos,
asteroidų atakos ir t.t. Tik jūs galite
tapti šios planetos didvyriais!

Pritaikymo pavyzdys:

Diskusijos apie kosmosą, ekologiją ir
gyvybę už Žemės ribų.

Išgelbėkite planetą

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.



Pataikykite į didėjančius kvadratus ir
surinkite kuo daugiau taškų. Kuo
didesnis kvadratas, tuo daugiau
taškų gausite. Neleiskite kvadratams
susprogti.

Pritaikymo pavyzdys:

Vikrumo, įžvalgumo, susikaupimo ir
skaičiavimo įgūdžių lavinimas.

Didėjantys kvadratai

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.



Vaivorykštiniai padariukai skraido
ekrane. Sugaukite jų kuo daugiau ir
stebėkite, kas atsitiks.

Pritaikymo pavyzdys:

Gimtadienio vakarėlis.

Sugaukite „Fruudo“

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.



Taikykitės į visas figūras, kurios yra
panašios į viršuje mėlyname
langelyje pateiktą pavyzdį.
Nepraleiskite kitokio dydžio ar
spalvos figūrų, kurios atitinka
pavaizduotą formą!

Pritaikymo pavyzdys:

Užduotys, susijusios su figūrų
atpažinimu ar įvardijimu. Dėmesio
koncentracijos ir pastabumo
lavinimas.

Suraskite figūras

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.



Puikiai visiems pažįstamas žaidimas.
Surinkite 3 vienodus ženklus vienoje
linijoje. 

Veikla skirta 2 asmenims.

Pritaikymo pavyzdys:

Veikla prieš užsiėmimus klasėje.
Pažintis su komandinėmis užduotimis
ir konkurencija, loginio mąstymo
lavinimas.

Kryžiukai-nuliukai

Šios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.



Daugiau įkvepiančio turinio rasite apsilankę adresu www.knowla.eu.


