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Daugiau nei 250 interaktyviy veikly paketas, pritaikytas vaikams nuo 3 iki 11
mety amziaus. Jame rasite loginiy, sportiniy, miklumo ir lavinamuyjy zaidimu.
Siame pakete esancius zaidimus galima sékmingai pritaikyti reabilitacijai ar
Kitiems uzsiemimams su vaikais, kurie turi sensoriniy sutrikimy, demesio
koncentracijos problemu, bendravimo ar mokymosi sunkumuy. Sis universalus
veikly paketas suteikiamas kartu su sistemomis ,,Knowla Box™ ir ,,Knowla Wall”.

Taip pat garantuojame jums smagy pasirengimo uzsiemimams procesg!

Knowlas



Kal kuriy velkly metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus, o kitoms
veikloms puikiai tinka interaktyvus rasikliai. Nepaisant to, vienu metu galite
naudoti ir kelias priemones. Svarbu atkreipti demesj | zenklinima, pateikiamag
orie kiekvienos veiklos. Jel prie veiklos nurodyta priemone yra kamuoliukas,

tokia veikla taip pat bus pasiekiama ir ,Knowla.fun” rezime.

Zaidimus gali Zzaisti tiek vienas, tiek keli zaidéjai. Kai kuriuose zaidimuose i$
anksto nurodomas reikalingas dalyviy skaicius (pvz., boulingas, smiginis,
futbolas, kryziukai-nuliukai). Priklausomai nuo to, kokj animacijos metodg

pasirinksite, veiklos gali buti pritaikytos bendradarbiavimui skatinti ar

Konkurenciniams zaidimames.
Knowla.
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Daugiau nei 250 interaktyviy veikly paketas,
pritaikytas vaikams nuo 3 iki 11 mety amziaus.
Jame rasite loginiy, sportiniy, miklumo ir
lavinamuyjy Zaidimy. Siame pakete esandius
zaidimus galima sekmingai pritaikyti
reabilitacijai ar kitiems uzsiemimams su
vaikais, kurie turi sensoriniy sutrikimu,
demesio koncentracijos problemu,
bendravimo ar mokymosi sunkumy. Sis
universalus veikly paketas suteikiamas kartu

Planeta Fruu

Yra

Planeta M
Pirkti prieiga

Planeta EduMini

Yra

Planeta Ziuuu
Pirkti prieiga

Planeta Pi
Pirkti prieiga

Planeta Emo
Pirkti prieiga
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Sistemos mygtukail ir
meniu




Pagrindinio meniu parink¢iy paaiskinimas Meniu parinktys veiklos metu
N

ISeiti is veiklos | paleidimo meniu (programos pasirinkimas);
bet kokie atlikti pakeitimai bus prarasti

Grjzti | visy planety sarasg DD

Ankstesnes planetos / programos / veiklos Veiklos perkrovimas; bet kokie atlikti pakeitimai bus prarasti

Kitos planetos /programos / veiklos Programy

fi
<
>
Q paieska
o

Garso jjungimas/isjungimas

Eiti ] veikly pasirinkimo sgrasg; bet kokie atlikti pakeitimai
bus prarasti

Nustatymai: kalbos pasirinkimas, licencijos aktyvavimas,

paslaugy nustatymai Ankstesne lenta Kita

‘D Garso jungimas/isjungimas (jei garsg isjungiate planetos /
programos pasirinkimo metu, garsas lieka isjungtas ir bet
kokios tolimesnes veiklos metu; jei garsg isjungiate veiklos
metu, Sis pasirinkimas isliks aktyvus tik tol, kol bus
vykdoma pasirinkta veikla)

lenta

000000
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~Knowla.fun® ar ,,Knowla.edu” rezimy pasirinkimas

,Windows" darbalaukis: programa isliks aktyvi uzduociy
juostoje
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Planetos ,Fruu” paketg sudaro 42 programos, kuriose rasite 250 veikly:

1.Suskaiciuokite gyvunus 16. Oro ritulys 31. Isgelbekite sniego senj
2.Daugyba 17. Burbuliuky ABC 32. Miegantys staciakampiai
3.Sudetis ir atimtis 18. Picy pristatymas 33. Begikas
4. Piesimas 19. Tradicine gyvatele 34. Refleksy lavinimas
5.Spalvinimas 20. Boulingas 35. Pabege kiausinial
6.Sekite takeliu 21. Juros formos 36. Slenkanti delione
/.Sujunkite taskus 22. Skraidantys balionali 37. Pinjata
8.Piesimas pagal pavyzdj 23. Atkartokite model] 38. Isgelbekite planetg
O.Labirintai 24. Futbolas 39. Didejantys kvadratai
10.Susiekite paveikslelius 25. Imuskite jvartj 40. Sugaukite ,,Fruudo”
11.Delione 206. Perpieskite paveiksléelj 41. Suraskite figuras
12.Sukurkite savo pasaulj 27. Nuspalvinkite 42, Kryziukai-nuliukai
13. Pleskite savo ukj 28. Smiginis
14.Vaivorykstinis sliekas 29. Lemuro kaimynai
15. Tinklinis 30. KrintancCios dovanos

Knowlas



Suskaiciuokite
gyvunus

SuskaicCiuokite, kiek elementy yra
kaireje ekrano puseje, ranka jrasykite
cautg skaicCiy. Jei rezultatas bus
teisingas, ekranas nusvis melyna

spalva.
Pritaikymo pavyzdys:

Smulkiosios motorikos lavinimas. w w
Skaiciavimas iki 10. Konkursas: kuris
mokinys per tam tikrg laikg surinks a a

daugiausiai teisingy atsakymuy.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti rasiklius.



Daugyba

\N\/v

lsmokite daugybos lentele. Atlike
reikalingus matematinius veiksmus,
ranka jrasykite rezultatg j atitinkamag
laukel]. Jei rezultatas teisingas,
ekranas nusvis melyna spalva.

Pritaikymo pavyzdys:

Smulkiosios motorikos lavinimas.
Daugyba iki 100. Konkursas: kuris
mokinys per tam tikrg laikg surinks
daugiausiai teisingy atsakymuy.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti rasiklius.



Sudetis ir
ati_@tis

Atlikite paprastus ar sudetingesnius
sudeties ir atimties veiksmus. Ranka

jrasykite rezultatg | atitinkama, laukel.

Jei rezultatas teisingas, ekranas
NUsVis melyna spalva. Neskubekite:
kail kurie matematiniai veiksmai gali
buti sudetingi.

Pritaikymo pavyzdys:

Smulkiosios motorikos lavinimas.
Skaiciavimas iki 1000.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti rasiklius.
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Nupieskite sedevrg. Pasinaudokite
skirtingomis spalvomis ir jvairiy storiy
linjjomis.

Pritaikymo pavyzdys:

KUrybiskumo ugdymas, bendry
darbeliy kUrimas, piesimas pagal
atitinkamas temas.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti rasiklius.




Spalvinimas

Paruoseme jums daugybe skirtingy
spalvinimo puslapiy. Sios veiklos
metu laukelial nera nuspalvinami
automatiskai, todel galite spalvinti
Kiekvieng detale atskirail.

Pritaikymo pavyzdys:

Rasiklio laikymo ir riby neperzengimo
jsudziy lavinimas. Skirtingi spalvinimo
puslapiai, kuriuos galima pritaikyti -
jvairioms temomes.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti rasiklius.




Sekite takeliu

Ar tobulinate savo ragyseng? Sioje
veikloje galesite rinktis is skirtingy
rasty, kurie leis pagerinti jusy
jgudzius. Stenkites neperzengti
rioos

Pritaikymo pavyzdys:

Smulkiosios motorikos lavinimas.
Konkursas: kuris is mokiniy
oreiciausiai ir tiksliausiai atliks
uzduotis. Diskusija temomis,
susijusiomis su pavaizduotais
veikejas. Istorijy apie takelj, kuriuo
eina skirtingi gyvunai, kurimas.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti rasiklius.
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Sujunkite taskus eiles tvarka ir
suzinokite, koks padaras slepiasi
paveikslelyje.

Pritaikymo pavyzdys:

Mokymasis skaicCiuoti. Smulkiosios
motorikos lavinimas. Diskusijos apie
gyvunus.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti rasiklius.




(Piesimas pagal
pavyzdj

Ar matote paveikslel] kaireje ekrano
puseje? Pabandykite nupiesti tokj
pat paveikslelj desingje puseje ir
palyginkite juos.

O@
O@®

Pritaikymo pavyzdys:

tKruopstumo ir tikslumo lavinimas.
Konkursas: kuris mokinys nupiese
labiausiai pateiktg pavyzdj atitinkant;j
piesin.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti rasiklius.




Labirintai

Siame zaidime galésite rinktis i$
skirtingo sudetingumo labirinty.
Pasiimkite rasiklius ir raskite isejimg
IS labirinto.

Pritaikymo pavyzdys:

Keiskite labirinto formas priklausomai
NUO uzsieMmimy temos. Demesio
koncentracijos, mastymo ir tikslumo
lavinimas.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti rasiklius.




Susiekite paveikslelius

Suraskite pagal tam tikrg kriterijy
atitinkancius paveikslelius ir sudeliokite juos
vienas salia kito. Paveiksleliai gali sietis,
pavyzdziui, forma ar profesija. Teisingai
sudeliojus paveikslelius, ekranas NUSVIs
melyna spalva.

Pritaikymo pavyzdys:

SkaiCiavimas, sgsajos tarp objekty. Kalbos
lavinimas: diskusijos apie profesijas,
gyvunus, kosmosg. Demesio koncentracijos
Ir loginio mastymo lavinimas. N\ /
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Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti rasiklius.



Déelione

JISs duoty elementy sudeliokite atitinkamag,
paveikslélj. Siame zaidime rasite tiek
paprasty, tiek sudetingesniy delioniy su
jvairiomis iliustracijomis. Teisingal
sudeliojus delione, ekranas nusvis melyna
spalva.

Pritaikymo pavyzdys:
Istorijy kurimas pagal paveikslelius.

Atitikmeny paieska. Diskusija apie
gyvunus, meno kurinius ir t.t.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti rasiklius.
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pasaulj

Galite rinktis is jvairiy tipy platformu,

zaliyjy zonuy, keliy, namuy, personazy

ir kKt. Panaudodami siuos elementus, ‘
sukurkite savo pasaul;.
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Pritaikymo pavyzdys:

Zaidimo modeliy karimas. Diskusijos ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ . ‘ ‘ ‘ ‘ H ‘ ‘ ‘

apie keliy eismag, klimatg ir skirtingus
pavirsius. Kurybiskumo skatinimas.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti rasiklius.
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— Pleskite savo uk| @ @
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Sujunkite tos padios risies @ | é @
gyvunelius, kad pereitumete | naujus
lygius. ) @ _

Pritaikymo pavyzdys:

(
Diskusijos apie gyvunus. Panasiy @

formuy derinimas. Konkursas: kuri

komanda greiciau pasieks aukstesn] @

lygl. R

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti rasiklius. & @ @



Vaivorykstinis
sliekas ®
Moderni tradicinio gyvateles zaidimo
versija. Surinkite visus krintancius

vaisius ir darzoves. Saugokites
kaukoliy

Pritaikymo pavyzdys:

Diskusija apie tradicinius zaidimus.
Gimtadienio Sventé, pertrauky laikas. ..!
Pastabumo ir reakcijos lavinimas

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti rasiklius.



Tinklinis <——

Nuo siol tinklinj galesite zaisti uz
aikstelés riby. Atmuskite kamuolj ir
neleiskite jam nukristi.

Pritaikymo pavyzdys:

Sporto diena, turnyrai. Pastabumo ir
reakcijos lavinimas. Fizinio aktyvumo
skatinimas.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti rasiklius.




Oro ritul@

Atmuskite kamuoliukus ir nugalekite
savo varzova. Nepamirskite apginti
savo puses!

Pritaikymo pavyzdys:

Sporto diena, turnyrai. Pastabumo ir
reakcijos lavinimas. Fizinio aktyvumo

skatinimas.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti rasiklius.
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Burbuliuky ABC

Veikla, puikiai tinkanti skaityti ar
rasyti pradedantiems vaikams.
Uzduotis - pataikyti j burbuliukus,
kuriuose pavaizduota ekrano virsuje
pateikta raide.

Pritaikymo pavyzdys:
Uzsiemimai, susije su raidziy
mokymusi, formy atpazinimu, tarimo

pratimais, zodziy, prasidedanciy
atitinkama raide, paieska.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.




Picy pristatymas

Tapkite picy isveziotojais ir
pristatykite jas laiku. Judekite tarp
eismo juosty ir stebekite kitus
automobilius, kad isvengtumete
susidurimo.

Pritaikymo pavyzdys:

Diskusija apie keliy eismo taisykles,
profesijas

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.




Tradicine gyvatele

\,

Visame pasaulyje gerai zinomo
zaidimo versija. Padekite gyvatei
suvalgyti kuo daugiau obuoliy ir
stebekite, kaip ji ilgeja.

Pritaikymo pavyzdys:

Diskusija apie tradicinius zaidimus.
Jzvalgumo ir susikaupimo lavinimas

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.




Kada paskutinj kartg zaidéete
boulingg? Isbandykite savo jegas
Sioje skaitmeningje boulingo
versijoje. Uzduotis - numusti kuo
daugiau kegliy ir laimeti turnyra.

Veikla skirta 1-4 asmenims.

Pritaikymo pavyzdys:

Sporto diena, taiklumo treniruotes,
mokyklos boulingo turnyras. Jgtdziy
lavinimas

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.
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__Juros formos

Raskite visus objektus, kurie atitinka
virsuje nurodytg forma. Surinkite
visas rozines kriaukleles, kuriose
slepiasi nuostabaus grozio perla.

Pritaikymo pavyzdys:

Uzduotys, susijusios su formy
atpazinimu. Diskusija apie jurg, juros
oyventojus ar net pasakg ,,Undinele”

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.




L. SV ¥
Skraidanty§ balionaiy ™\
.

Neleiskite balionams nuskristi.
Uzduotis - kamuoliuku pataikyti j s
palionus. Saugokites baliony su / .|H
Kaukolemis. e
T ®
Pritaikymo pavyzdys:

Gimtadienio linksmybes. Valentino
diena. Diskusija apie daikty svorj,
fizikos desnius.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.
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- Atkartokite model)
WW

Veiklos metu reikia atkurti
pavaizduotg model]. Meskite
kamuoliukus ten, kur turety buti
ficlros kampo virsune.

Pritaikymo pavyzdys:

Uzduotys, susijusios su erdvinemis
figuromis bei matyto vaizdo atkurimu
ar sekimu.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.




7Futbolas

?_

Varzykites tarpusavyje ir smagiai _ _ _

oraleiskite laika! Uzduotis — jmusti QR | I
kuo daugiau jvarciy j priesininky | | ' ' ' ‘
kKomandos vartus. Veikla skirta 2 13 AR i \'/ /
asmenims arba 2 komandoms! P

Pritaikymo pavyzdys:

Sporto diena, taiklumo treniruotes,
darzelio/mokyklos turnyras.
Diskusijos apie futbolg ar pasaulinius
sporto renginius.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.
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O[muékite jvart] -
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Zaidziame futbolg! Zaidimo uzduotis
- pergudrauti vartininkg ir jmusti kuo
daugiau jvarciy!

Pritaikymo pavyzdys:

Sporto diena, taiklumo treniruotes,
darzelio/mokyklos turnyras.
Diskusijos apie futbolg ar pasaulinius
sporto renginius.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.
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Perpieskit
paveikslelj

Nupieskite sedevrg. Pasinaudokite
skirtingais fonais bei antspaudais.
Galite piesti ir su interaktyviu rasikliu.

Pritaikymo pavyzdys:

KUrybiskumo ugdymas, bendry
darbeliy kUrimas, piesimas pagal
atitinkamas temas.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.




Nuspalvinkite

———

Nuspalvinkite pasirinktg paveikslel].
Vienas kamuoliuko prisilietimas
nuspalvina atitinkama piesinio lauka.

Pritaikymo pavyzdys:

Taiklumo ir kurybiskumo lavinimas.
Originaliausial nuspalvinto
paveikslelio konkursas.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.




Manote, kad esate taiklus?
Isbandykite savo jgudzius zaisdami
smiginj. Meskite kamuoliukus ir
surinkite kuo daugiau tasky!

Veikla skirta 1-5 asmenims.
Pritaikymo pavyzdys:

Sporto diena. Taiklumo treniruotes.
Smiginio varzybos.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.
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Lemuro kaimynai

Vieng grazig dieng daugiabucio
oyventojai ramiai zvalgesi pro savo
langus. Staiga piktadariai nusprende
sutrikdyti sig idiliskg popiete.
Apmetykite ,blogiukus® tortais, kad
ikusieji gyventojai toliau galety
mMmegautis ramybe.

Pritaikymo pavyzdys:

Diskusija apie gyvenimo visuomeneje
taisykles bei policininky vaidmen,.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.




Krintancios &
dovanos ﬁﬁ 7

Puiki veikla Sv. Kalédy proga. 1$
Kaledy Senelio rogiy krenta daugybe
dovany. Pagaukite jas visas, kol jos 7
nepasieke zemes. Jdomu, kiek
dovany pavyks surinkti?

Pritaikymo pavyzdys:

Su Sv. Kalédomis susijusios
linksmybes ir temos.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.
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_lIsgelbekite sniego

senj R

Sniego senis klaidzioja ziemos
stebukly salyje. Apsaugokite jj nuo
krintanciy ledo luity.

Pritaikymo pavyzdys:

Diskusijos apie ziemag, sniegg, ziemos
karnavalg. Pastabumo ir demesio
koncentracijos lavinimas.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.



Miegantys

stadiakampiai

Jei kamuoliu pataikysite | saldziai
Miegancius stacCiakampius, jie gali
supykti ir atskleisti savo tikrgsias
,Spalvas”. Pasistenkite kuo greiciau
uzmigdyti prabudusius
stacCiakampius

Pritaikymo pavyzdys:

Diskusijos apie linksmybes poilsio
zoNnoje. Pokalbiai apie emocijas.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.




Begikas ;(D " — . . :

JUsy laukia sudetingas klidciy ' ; T =

ruozas. Isdestykite platformas taip, b e il * ’
kad galétumeéte saugiai pasiekti savo Q - .+ Lolt : "
tikslg. Nepamirskite saugotis pavojuy. : . - ;
Pritaikymo pavyzdys: y * s

Vikrumo, kritinio mastymo ir
planavimo jgudziy lavinimas.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.




Refleksy lavinimas

Lavinkite savo refleksus, tiksluma,
creit] ir koordinacijg. Uzduotis -
pataikyti ] apskritimo centrg per
nurodyta laikg. Sios veiklos metu
calite isbandyti savo metimy
tiksluma ir reakcijos greit).
Rekomenduojama zaisti po vieng ir
veliau palyginti rezultatus.

Pritaikymo pavyzdys:

Sporto diena, taiklumo ir reakcijos
treniruotes, varzybos.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.
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Pabége kiausiniai-

Ekrane matote riedancius ir
vaikstancius jvairiy spalvy kiausinius.
Uzduotis - pataikytij kiausinius ir
iSssiaiskinti, kokie nuostabus padarai
slepiasi juose.

Pritaikymo pavyzdys:

Uzsiémimai, susije su Sv. Velykomis,
dinozaurais ir t.t.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.




Slenkanti delionée

Sudekite kvadratelius taip, kad
cautumete vientisg paveikslel). Galite
rinktis is keliy skirtingy paveiksleliy
varianty.

Pritaikymo pavyzdys:

Diskusijos apie miesto erdves ir
oyvunus. Grupavimo jgudziy
lavinimas.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.




(Pinjata’

Gumine beisbolo lazda udauzykite
virtualig pinjatg ir suzinokite, kas
slepiasi jos viduje.

Pritaikymo pavyzdys:

Gimtadieniai, kulturos dienos.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.
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Isgelbekite planeta
s

Apsaugokite planetg nuo kosmose
slypinCiy gresmiy: ateiviy invazijos,
asteroidy atakos ir t.t. Tik jus galite
tapti sios planetos didvyriais!

Pritaikymo pavyzdys:

Diskusijos apie kosmosg, ekologijg ir
oyvybe uz Zemeés riby.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.




Didejantys kvadratai

Pataikykite | didejancius kvadratus ir
surinkite kuo daugiau tasky. Kuo
didesnis kvadratas, tuo daugiau
tasky gausite. Neleiskite kvadratams

susprogti.
Pritaikymo pavyzdys:

Vikrumo, jzvalgumo, susikaupimo ir
skaiCiavimo jgudziy lavinimas.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.
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Gimtadienio vakareélis. 3
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Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus. -



Suraskite figlras

4

Taikykites j visas figUras, kurios yra
panasios j virsuje melyname
langelyje pateiktg pavyzdi.
Nepraleiskite kitokio dydzio ar
spalvos figury, kurios atitinka
pavaizduotg forma!

Pritaikymo pavyzdys:

Uzduotys, susijusios su figlry
atpazinimu ar jvardijimu. Demesio
koncentracijos ir pastabumo
lavinimas.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.
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Kryziukai-nuliukal
A N

Puikiai visiems pazjstamas zaidimas.
Surinkite 3 vienodus zenklus vienoje
inijoje.

Veikla skirta 2 asmenims.
Pritaikymo pavyzdys:

Veikla pries uzsiemimus klasgje.
Pazintis su komandinemis uzduotimis
ir konkurencija, loginio mMastymo
lavinimas.

Sios veiklos metu rekomenduojama naudoti kamuoliukus.
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\Daug'au jkvepiancio turinio rasite apsilanke adresu www.knowla.eu.
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