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,Blue-Bot" naudojimas pamokose




PROTINGOIJI
KATE

PROGRAMAVIMO

KELIONE

Demesys pagrindams

» Atpazinkite, kad jvairios
technologijos naudojamos tokiose
vietose kaip namai ir mokykla.

PAPRASTOIJI
* Pasirinkite ir naudokite MASINA
technologijas pagal tam tikrus
tikslus.

 ISugdykite bazinj veiksmo ir
atoveiksmio supratima.

LENKTYNIU MASINA

BEE-BOT

LYTEJIMO
SKAITYTUVAS

Demesys mokymo planui

* Suprasti, kas yra algoritmai.

* Sukurkite ir suderinkite paprastas
programas.

* Norédami numatyti paprasty programy
elgesj, naudokite loginius argumentus.
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Démesys mokymo planui

¢ Sukurkite, parasykite ir suderinkite
programas, kurios pasiekia konkreciy
tiksly.

* Programose naudokite sekas,
pasirinkimus ir pasikartojimus.

* Norédami paaiskinti, kaip veikia kai

kurie paprasti algoritmai, naudokite
loginius argumentus. Sk

e
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Blue-Bot

INSTRUKCIJOS MOKYTOJAMS

Programuoti lengva!

www.tts-shopping.com

Ankstesnes patirtys

PrieS naudodami ,Blue-Bot" su papildoma programa, vaikai galéjo dirbti su
nuotolinio valdymo transporto priemonémis ir ,Bee-Bot". Nuotolinio
valdymo transporto priemonés gali padéti suprasti veiksmy, atoveiksmiy ir
krypties kalba. ,Bee-Bot" sitlo gerg kelig | programavimo supratima.

\'4
Pazanga
Zemiau i$vardytos veiklos yra sitilomos pazangos eilés tvarka. Néra
konkretaus laiko, kurj reikéty skirti kiekvienai veiklai. Laikas priklausys
nuo situacijos. Taip pat gali blti prasminga toliau suskaidyti kai kurias
veiklas, kad jos atitikty vaiky poreikius.

Valstybine mokymo programa

Siame vadove pateikta valstybiné skai¢iavimo programa nurodo kai kuriuos
mokymo programos aspektus, kuriuos apima Si veikla. Tai néra baigtinis
sgrasas ir nenurodo, kad viena veikla visiSkai apréps konkrecig mokymo
sritj. Uzsiémimai padeda vaikams tobulinti skaiciavimo jgldzius ir taikyti
kompiuterinji mastyma. , Blue-bot™ naudojimas gali padéti vaikams lavinti
kompiuterinio mastymo jgidzius; tai padeda vaikams susidurti su atviromis
problemomis, kurioms reikia naudoti skaidymg, modeliavima ir algoritmus.

Siame vadove pateikti pavyzdZiai, kuriuos véliau -
galima pritaikyti jvairiems mokymo programos /6‘:‘3‘5

a.sp.ektamsl ......................................................................

Papildoma
pagalba

ISsamesné informacija apie ,,Blue-
Bot" programa pateikiama Sio
vadovo gale.

,Blue-Bot", kuriame pazymétos
visos pagrindinés dalys.




Pagrindinis déemesys 1
Zingsnis po zingsnio, iSmokite sukurti paprastg
programg,

Valstybiné skaiciavimo programa

1 PAGRINDINIS ETAPAS

¢ suprasti, kas yra algoritmai; kaip jie jgyvendinami kaip programos
skaitmeniniuose jrenginiuose; ir suprasti, kad programos vykdomos
laikantis tiksliy ir nedviprasmisky nurodymuy.

¢ sukurti ir suderinti paprastas programas.

Pasiruosimas

Paruoskite tinkama kilimélj, pvz.: ,Shape Mat" (mazesni, tikriausiai, bus geresni)

ir patikrinkite, ar ,Blue-Bot" prisijungia prie programeélés. Atidarykite

programele. Pasirinkite tinkama kilimeélj. Pasirinkite ,NarSymo" rezima ir

»Zingsnis po zZingsnio".

Veikla

Pristatykite ,,Blue-Bot" ir ,Blue-Bot" programéle. Paaiskinkite, kad ,Blue-Bot" yra
grindy robotas, kurj galima valdyti plansetiniu kompiuteriu/kompiuteriu.
Paaiskinkite, kad instrukcijos i ,Blue-Bot" siun¢iamos naudojant ,Bluetooth®.
Pakalbékite apie tai, kad robotai tampa vis daznesni misy kasdieniame gyvenime,
pavyzdziui, kad jie naudojami gamyklose automobiliams gaminti, jy taip pat galima
rasti namuose kaip dulkiy siurblius ar Zoliapjoves.

Vaikai turéty dirbti poromis arba mazomis grupémis. Jie turi iSskelti vienas kitam
turéty patekti, pvz.: naudojant ,Shapes Mat" kilimélj. Padékite , Blue-Bot"™ ant
geltono apskritimo ir nustatykite, kad jis patekty | raudong trikampj.
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tikslg, judindamas robota po vieng zingsnj. Jiems
neturi bati leidziama liesti tikrojo ,Blue-Bot" nuo to
laiko, kai jie nustato jo pradine padétj. Kai jiems
pavyks nuvesti ,Blue-Bot" iki reikiamo tikslo, jie
turéty perkelti ,,Blue-Bot" atgal | pradine padétj ir
tada paspausti ,,Go", kad paleisty visg savo
programa / algoritma. Kol ,Blue-Bot" vaziuoja, jie
gali jj sekti ekrane arba ant Zemés.

Paprastas Sios veiklos pratesimas galéty bdti
nustatyti kliGtis, kvadratus, kuriy negalima
pervaziuoti. Pvz. pradékite nuo Zalio staiakampio
ir pereikite prie mélyno staciakampio
nepervaziuodami nei vienos geltonos formos.




Pagrindinis démesys 2
Programos rasymas ir suderinimas

Valstybiné skaiciavimo programa

1 PAGRINDINIS ETAPAS

* suprasti, kas yra algoritmai; kaip jie igyvendinami kaip programos
skaitmeniniuose jrenginiuose; ir suprasti, kad programos vykdomos
laikantis tiksliy ir nedviprasmisky nurodymu.

¢ sukurti ir suderinti paprastas programas.

2 PAGRINDINIS ETAPAS

e Sukurti, parasyti ir suderinti programas, kuriomis siekiama konkreciy
tiksly, iskaitant fiziniy sistemy valdyma ar imitavima; iSspresti
problemas, skaidant jas | mazesnes dalis.

Pasiruosimas

Paruoskite tinkama_ kilimélj, pvz.: ,,Shape Mat"(mazesni, tikriausiai, bus geresni)
ir patikrinkite, ar ,Blue-Bot" prisijungia prie programélés. Atidarykite
programeéle. Pasirinkite tinkama_ kilimélj. Pasirinkite ,NarSymo" rezima ir
»,Programavimo pagrindai".
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planavimo pries paspausdami ,,GO" mygtuka (,Programavimo pagrindai").
IS pradziy iSstkiai bus panasis | buvusius anksciau.

»,Programuotojas" turéty pabandyti jvesti visas instrukcijas,
kurios, jo/jos manymu, reikalingos uzduociai atlikti.

Paspaude ,Go" jie gali pamatyti, ar pavyko jvykdyti iSSTkj.
Jei jiems nepasiseké, jie turéty suderinti instrukcijy seka
ir bandyti dar karta.

Jy derinimas gali reiksti, kad reikia instrukcijas patiks-
linti pridedant, perkeliant ar pasalinant. ,,Pen" jrankis
yra naudingas norint suzinoti, kur buvo ,Blue-Bot".
Pauzés gali buti naudojamos siekiant suskaidyti
problema j dalis (suskaidymas). ISsprendus
idéja. Po to iSstkiai gali pasunkéti, pvz:
naudojantis ,Shape Mat" kiliméliu- ar gali ap-
lankyti dvi raudonas formas ar visus trikampius?
"Money" kilimélis- ar gali surinkti 12 pensy?
Kiek maziausiai zingnsiy galite padaryti, kad

Si veikla taip pat gali bati atlikta
naudojantis , Lytéjimo
skaitytuvu".




Pagrindinis démesys 3

Programos skaitymas >

Valstybiné skaiciavimo programa

1 PAGRINDINIS ETAPAS

* norédami nuspéti paprasty programy ‘
elgesij, vadovaukités loginiu /
samprotavimu.

PasiruoSimas ‘
Paruoskite tinkama kilimélj, pvz.: ,,Shape \ '
Mat"(mazesni, tikriausiai, bus geresni) ir
patikrinkite, ar ,Blue-Bot" prisijungia prie
programélés. Atidarykite programéle. Pasirinkite
tinkama_kilimélj. Pasirinkite ,NarSymo" rezima ir
»~Programavimo pagrindai".Arba pasirinkite , I1SStkio

rezimas'-,Atsitiktines ANSEEUKGIFOS v rrrveveeeveveveenisisssssinisss s

Veikla T

Vaikai turéty moketi skaityti paprastas programas ir iSsiaiskinti, kg jos darys. Jie
galéty dirbti su partneriu ir sukurti paprastas ,Blue-Bot" instrukcijas, skirtas
tam, kad kitas galéty perskaityti ir nuspéti, kur atsidurs ,Blue-Bot".

Jie galéty pradéti nuspresdami, nuo kur ,Blue-Bot" pradés kelione, ir tuomet pridéti
po vieng instrukcijg prie komandy sekos. Vienas iS partneriy galéty nurodyti, kur, jy
manymu, pateks ,Blue-Bot", tada paspausti ,,Go" tam, kad patikrinty, ar jis buvo
teisus. Tuomet vaikai gali pakeisti vaidmenis ir pakartoti procesa. Atlikus Sias
uzduotis, jie galéty pereiti prie dviejy instrukcijy, po to trijy, tada keturiy ir pan.
Arba jie gali pasirinkti atsitiktinai paspausti krypties mygtukus programéléje ir
pabandyti nuspéti, kur pateks ,Blue-Bot". Vélgi, tai galéty prasideéti viena instrukcija
ir juy skaiciy baty galima didinti kiekvieng karta, kai tik ji bus iSspresta. ,Blue-Bot"

vvvvvvvv
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aprasyti auksciau.

Si veikla taip pat gali
bati atlikta
naudojantis
~Lytéjimo
skaitytuvu".




Pagrindinis démesys a4
Tapimas efektyvesniu

Valstybiné skaiCiavimo programa
1 PAGRINDINIS ETAPAS

* suprasti, kas yra algoritmai;
kaip jie ijgyvendinami kaip
programos skaitmeniniuose
irenginiuose; ir suprasti, kad
programos vykdomos
laikantis tiksliy ir
nedviprasmisky nurodymuy

¢ sukurti ir suderinti paprastas
programas

2 PAGRINDINIS ETAPAS
e Sukurti, parasyti ir suderinti programas, e
kuriomis siekiama konkreciy tiksly, jskaitant fIZInII..[ sistemy valdyma ar
imitavima; iSspresti problemas, iSskaidant jas | mazesnes dalis.

¢ naudoti sekos, pasirinkimo ir pakartojimo funkcijas programose; darbas
su kintamaisiais ir jvairiomis jvesties bei iSvesties formomis

» pasitelkdami loginius samprotavimus paaiskinti, kaip veikia kai kurie
paprasti algoritmai, ir nustatyti bei istaisyti algoritmy ir programy
klaidas.

Pasiruosimas

Paruoskite tinkama_ kilimélj, pvz.: ,,Shape Mat"(mazesni, tikriausiai, bus geresni)
ir patikrinkite, ar ,Blue-Bot" prisijungia prie programélés. Atidarykite
programeéle. Pasirinkite tinkama kilimélj. Tuomet pasirinkite ,NarSymo rezimg"
ir ,Pasikartojimai".

Veikla

Kai vaikai labiau pasitikés savo , Blue-Bot"
programavimo jgidziais, jie gali stengtis
programuodami tapti efektyvesniais. Jie gali
suzinoti, kaip jie galéty sumazinti reikalingy
komandy skaiciy naudodami kartojima.
Pavyzdziui, vietoj keturiy Zingsniy pirmyn, jie
galéjo pakartoti po vieng zingsnj pirmyn keturis
kartus. Vélgi, éia veiqu geriausia pradéti nuo
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Si veikla taip pat gali bati atlikta
naudojantis ,Lytéjimo
skaitytuvu".




Pagrindinis démesys 5
Pasikartojimai programavime

Valstybiné skaiciavimo programa

1 PAGRINDINIS ETAPAS

* suprasti, kas yra algoritmai; kaip jie igyvendinami kaip programos
skaitmeniniuose jrenginiuose; ir suprasti, kad programos vykdomos
laikantis tiksliy ir nedviprasmisky nurodymy

¢ sukurti ir suderinti paprastas programas

2 PAGRINDINIS ETAPAS

* sukurti, parasyti ir suderinti programas, kuriomis siekiama konkreciy
tiksly, iskaitant fiziniy sistemy valdyma ar imitavimg; iSspresti problemas,
skaidant jas | maZesnes dalis.

* naudoti sekos, pasirinkimo ir kartojimo funkcijas programose; darbas
su kintamaisiais ir jvairiomis jvesties bei iSvesties formomis.

* pasitelkdami loginius samprotavimus paaiskinti, kaip veikia kai kurie
paprasti algoritmai, ir nustatyti bei iStaisyti algoritmy ir programuy klaidas.

Pasiruosimas

Paruoskite tinkama kilimélj, pvz.:
»~Shape Mat"(mazesni, tikriausiai,
bus geresni) ir patikrinkite, ar
»~Blue-Bot" prisijungia prie
programélés. Atidarykite
programéle. Pasirinkite tinkama
kilimélj. Tuomet pasirinkite
~NarSymo rezimg" ir
,Pasikartojimai" ir ,45 laipsniy,

Veikla

Pradédami nuo , Pasikartojimai"
rezimo, vaikai gali atrasti, kokias
figlras jie gali nupiesti. Riba,
kokias formas galima nupiesti
sukanti 90 °© kampu, akivaizdi.
Perjunkite programa | 45 ° rezimg
ir atraskite, kurias formas galima
nupiesti darbar. Formos gali bati
nupiestos tik su 45 ° posikiais, 0
taip pat ir su 90 °ir 45 °
posukiais.




Darbo su
~Blue-Bot." pradzia

www.tts-shopping.com

Kai ,Blue-Bot" programélé paleidziama pirmg kartg, jos funkcijos
yra ribotos. Kai programélé prisijungs prie ,Blue-Bot", visos
funkcijos bus atrakintos. Tai reikia padaryti tik vieng karta.
Norédami suzinoti daugiau informacijos apie prisijungimag prie
»,Blue-Bot", tai galite rasti toliau vadove.

Kai programéle atidarys, ji duos parinktj
pasirinkti kilimélj. Palieskite kilimélj, kad jj
pasirinktumete (kilimélius taip pat galima
importuoti ar fotografuoti - zr. toliau vadove).

Exploe Mode

Galimi du rezimai. Palieskite vieng, kad jj
pasirinktumeéte.

o
080  stepbystep

[1]
. Narsymo rezimas yra atviras, leidZiantis
@ oo ISsukio rezimas suteikia jums daugybe uzduociy ir
problemu, kurias reikia iSspresti.

ReZimus galima bet kada perjungti naudojant pagrindinés
jrankiy juostos mygtukus.

NarSymo rezimas
Narsymo rezimas sitlo keturias skirtingas programavimo parinktis.

1 Zingsnis po Zingsnio - tai leidZia sukurti ,Blue-Bot" programa po —
vieng komandg vienu é&jimu. Palietus komandos mygtuka, , Blue-Bot"

pajudés ir komanda bus jtraukta | programa. Visg programa galima

atkurti paspaudus ,GO".

2 Programavimo pagrindai - prie$ atkuriant programa, prie
programos galima pridéti daug komandy. Komandas galima
pridéti palietus komandy mygtukus arba pasirenkant jas
programéléje. Komandas taip pat galima perkelti j kitg vieta ir
iStrinti.

3 Pasikartojimai - Sis reZimas apima programavimo pagrindus
ir leidZia pakartoti vieng ar kelias komandas (pasikartojancias is
naujo).

4 45° posiukiai-Sis rezimas remiasi pakartojimais ir leidzia
»Blue-Bot" pasukti per 90 ° ir 45 ° kampu.




Pasirinkus programavimo rezimg, bus rodoma ,,Blue-Bot" ikona ir
kilimélis. Nuvilkite ,,Blue-Bot™ ikong ant kilimélio | padétj, nuo kurios
norietumeéte pradeéti. Kai atleisite ,,Blue-Bot", jis jsikibs | kvadrata.

Bus rodomi komandy mygtukai ir komandy,
seka.

Norédami pridéti
komandg prie programos,
palieskite komandos
mygtukg vieng karta arba
nuvilkite ir paleiskite.

Norédami perkelti komandos vietg
programoje, nuvilkite jg | nauja
vieta.

Norédami pasalinti komanda,
nuvilkite ja nuo programos eilutés
ir paleiskite ja.

Pasikartojimy ir 45° rezimas

Norédami pakartoti komandg ar komandy grupe, palieskite
pakartojimo mygtuka.

Bakstelekite raudong apskritimg, nurodantj pirmajq
komandg pakartojimy sekoje. Tada palieskite apskritima,
nurodantj paskutine komandg pakartojimo sekoje. Pasirodys
raudona aplinkiné juosta. Mygtukais + ir - pasirinkite
komandos pakartojimo skaiciy.

45 ° laipsniy postukis

PASTABA: 45 ° pasisukimo rezime kilimélis bus pilkas, nes
,Blue-Bot"™ nejudés palei tinklelio kvadrata, kai jis pasisuks
45 © laipsniy kampu.

IssSukiy rezimas

Yra keturi skirtingi iSstkiy tipai.
1 Patekti iS tasko A B

2 Kliatys

3 Maziau mygtuky

4 Atsitiktinés instrukcijos

Sunkumo lygiai -
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lygiai. Lygj galima pasirinkti paspaudziant
ant zvaigzdziy, kurias galima pamatyti

SV v —




1 PatektiistaskoA B

IS atsitiktinio pradZios parasykite programa, kuri
padéty patekti prie tikslo véliavos. Sie iSStkiai
sgmoningai nepasako, kad nepavyko jy jvykdyti.
Bandykite tol, kol pasiseks. Néra vieno teisingo
atsakymo.Jums pavyks tuomet, kai pasieksite tiksla.

Get from Ato B

Parasykite programa, kad patektumeéte | tiksla.

2
x]

2 Kliutys

Sie i8tkiai yra tokie patys, kaip ir keliaujant i3
tasko A | B, bet su kliGtimis. Sie iSStkiai
sgmoningai nepasako, kad nepavyko jy jvykdyti.
Bandykite tol, kol pasiseks. Néra vieno teisingo
atsakymo. Jums pavyks tuomet, kai pasieksite
tiksla.

Obstacles

Parasykite programa, kad patektumeéte | tikslq i
iSvengtumeéte klitciy.

3 Maziau mygtuky

Pasalinamas vienas ar du komandy mygtukai ir
iSStkius reikia iSspresti be jy. Sie iSStkiai
sgmoningai nepasako, kad nepavyko jy jvykdyti.
Bandykite tol, kol pasiseks. Néra vieno teisingo
atsakymo. Jums pavyks tuomet, kai pasieksite

tiksla.

X
XQ®
o

Fewer Buttons

Parasykite programa, kad patektumeéte | tikslg ne
su visais prieinamais komandy mygtukais.

4 Atsitiktinés instrukcijos

Perskaitykite paprastg programa ir nuspékite,
Random kalp _]| veiks.

Instructions

Perskaitykite programa ir nuspekite, kur
pateks , Blue-Bot". Nuvilkite tikslo véliava ten,
kur, jGsy manymu, robotas atsidurs.




Pagrindiniy parinkciy juosta 1880kio

ISsaugoti  Kiliméliai  Perkrauti reilmas Nuitatymai
Uzkrauti Parodyti/slepti NarSymo  Rysio bisena
kelig rezimas

ISsaugojimas ir uzkrovimas
Norédami iSsaugoti programa:
1 Paspauskite ant iSsaugojimo ikonos.

Save

Choose a save slot

2 Paspauskite ant iSsaugojimo lango. u

3 [rasykite programos pavadinima.
4 Paspauskite iSsaugoti.

Norédami atidaryti iSsaugotg programa:

1 Paspauskite uzkrovimo ikona.

2 Norédami jsijungti programag, paspauskite ant
jos.

Pastaba: vienu metu galima iSsaugoti iki devyniy
programu.

Kiliméliai
Norédami pasirinkti kilimélj, paspauskite ant jo ARBA

1 Paspauskite ant
fotoaparato ikonos.
2 Nuforografuokite kilimelj.

Pasistenkite jj nufotografuoti
kaip jmanoma labiau per vidurj.

3 Paspauskite + - ,norédami pasirinkti
teisingq tinklelio kvadraty skaiciy ir
paspauskite Baigta.

4 Pasirinkite nuotrauka is kiliméliy saraso.

5 Nufotografuotas
kilimélis paruostas
naudojimui.




Nustatymai
Rodyti/slépti mygtukus

Siame ekrane programélés mygtukus galima paslépti
arba parodyti juos palieciant. Pavyzdziui, galima
iSjungti kiliméliy mygtukus ir taip vaikams bus
sunkiau keisti kilimélius. Tokiu bddu pavyks islaikyti
ju démesj viename kilimélyje.

Prijunkite, atjunkite ir pervadinkite
~Blue-Bot"

Prijunkite arba atjunkite ,Blue-Bot" naudodami
slankiuosius jungiklius. ,Blue-Bot" vienu metu galima
prijungti tik prie vieno jrenginio.

Norédami pervadinti ,Blue-Bot" turite bdti prisijunge prie
jo. Bakstelékite ,,Pervadinti". Iveskite naujg varda ir tada
dar kartg bakstelékite , Pervadinti”, ,,Blue-Bot" atsijungs ir
turéty vél pasirodyti sgrase su nauju pavadinimu.
»,Blue-Bot" robotai taip pat gali bdti pervadint norint geriau
suvaldyti juos klaséje. Taip pat ant kiekvieno is jy galite
uzdéti mazg zenklg ar skaiciy su ,Blue-Bot" vardu. Tai
turéty padeéti atskirti ,,Blue-Bot".

Balso jrasymas

Siame ekrane galima balsu jrasyti kiekvieng
komandos mygtuka. Kai ,,Blue-Bot" juda, jrasas bus
atkurtas. Pavyzdziui, mygtukui ,Pirmyn" gali bGti
jrasytas jgarsintas Zodis ,,Pirmyn". Kiekvienos
komandos balso ar garso jraSymas reiks, kad vaikai
gaus garsinj atliepimg, kurie gali padéti sustiprinti
konkreciy komandy ir kalbos naudojima bei
supratima.

Sasajos spalvos

Sis puslapis leidZia pakeisti ekrano fono spalva. Tai
taip pat leidzia pakeisti mygtuko spalvg. Norédami
jas pasirinkti, bakstelékite ant norimy spalvy ar
mygtuky. Pakeitus naudojamas spalvas,
vartotojams, turintiems specifiniy regos poreikiy,
ekranas gali tapti aiSkesnis.




~Blue-Bot"™ programélé buvo sukurta veikti jvairiose platformose ir yra nemokama parsisiysti.
Programélés naudojimas su ,,Blue-Bot" atskleidzia visa ,,.Blue-Bot" potencialq jiisy klaséje. Atidare
programéle savo prietaise, pasirinkite jusy ,Blue-Bot" ir programuokite! Programa leidzia jums
pasirinkti ,,Bee-Bot™ kilimélj, kurj jau turite tam, kad galétuméte perkelti tai, kas yra vaizduojama
ekrane j realy gyvenima!

Papildomos funkcijos

Galite pasirinkti pasalinti kai kuriuos ,Blue-
Bots" mygtukus, kad buty sudétingiau
programuoti. ,Blue-Bots" robotus galima
pervadinti, kad klaséje buty lengviau
valdyti kelis ,Blue-Bots". Vaikai gali jrasyti
savo balsg sakydami komanda ir priskirti jg
»Blue-Bot" mygtukui. Algoritmui einant per
savo cikla, vaikai gali iSgirsti save sakancius
nurodymus, kai robotas pereina programa!

Issukiy rezimas

Sis rezimas kelia i&&akius, kuriuos reikia
iSspresti vaikams naudojant ,Blue-Bot".
Kliatys

»Blue-Bot" programa atsitiktinai sudés klidtis
ant kilimélio ekrane tam, kad ,Blue-Bot" galéty,
jas apeiti, suteikdama programai daugiau
sudétingumo.

MazZiau mygtuky

Siame i$slikyje programa pasalins vieng ar du
krypties mygtukus. Ar ,Blue-Bot" vis tiek gali
patekti ten, kur reikia, naudojantis, pavyzdziui,
mygtukais, judinanciais robota | kaire ir |

Narsymo rezimas
Programavimas Zingsnis po Zingsnio
Paspaudus mygtuka, ,Blue-Bot" pajudés ir
instrukcija bus jtraukta | sarasa. Kai bisite
patenkintas algoritmu, padékite ,Blue-Bot"
atgal | pradzios taska ir paspauskite ,Go"!
Programavimas nuvilkite ir paleiskite
Pasirinkite ,Blue-Bot" instrukcijas ir nuvilkite jas |
algoritmo juostq kairéje. Jei pastebéjote klaida,
paprascCiausiai nuvilkite instrukcijg, kurios
nebenorite.

Pasikartojimai

,Blue-Bot" programéléje yra galimybé jtraukti

pakartojimus | savo programa, kad ji bty dar
efektyvesne!

Posiikiai 45 laipsniy kampu

,Blue-Bot" galima uzZprogramuoti 45 laipsniy,
postkiams | kaire ir | desine. Kiek figlry, vaikai
gali nupiesti naudodami ,Blue-Bot"?

»Google Play™ parduotuvéje, skirtoje ,Android", ir atsisiysti i$ TTS svetainés, skirtos asmenini

priekj?

Atsitiktinés instrukcijos

Atliekant $j i$sTkj, jums bus pateiktas ,Blue-
Bot" instrukcijy sarasas ir, remdamiesi juo,
turésite numatyti, ant kurio kvadrato ,Blue-
Bot" baigs savo kelione.

ANDROID APP ON

V\ Google play

# Available on the
¢ App Store

s kompiuteriams * ir ,Mac 0S *“.

Atsisiyskite nemokama
~Blue-Bot®" plakata is
TTS svetainés! Plakatai,
kuriuos galima jsigyti A3
arba A4 formatu, pazymi
~Blue-Bot®™"
komponentus,
atskleidziant paslaptj,
kas suteikia robotui
~Blue-Bot" Surmulio!
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~Blue-Bot" jkraunama
prijungimo stotelé

,Blue-Bot"
kiliméliy
rinkinys






