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„Blue-Bot" naudojimas pamokose



Dėmesys pagrindams

P R O TI NG O J I
 K A TĖ

PAPRASTOJI
MAŠINA

LENKTYNIŲ MAŠINA

• Atpažinkite, kad įvairios 
technologijos naudojamos tokiose 
vietose kaip namai ir mokykla.

• Pasirinkite ir naudokite 
technologijas pagal tam tikrus 
tikslus.

• Išugdykite bazinį veiksmo ir 
atoveiksmio supratimą.

EYFS

Dėmesys mokymo planui

PROGRAMAVIMO
K E L I O N Ė

• Suprasti, kas yra algoritmai.

• Sukurkite ir suderinkite paprastas
programas.

• Norėdami numatyti paprastų programų
elgesį, naudokite loginius argumentus.
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Dėmesys mokymo planui

• Sukurkite, parašykite ir suderinkite
programas, kurios pasiekia konkrečių
tikslų.

• Programose naudokite sekas,
pasirinkimus ir pasikartojimus.

• Norėdami paaiškinti, kaip veikia kai 
kurie paprasti algoritmai, naudokite 
loginius argumentus.
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Produktai, suderinami su 
„Scratch"
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KEY STAGE MATRIXPAGRINDINIŲ ETAPŲ MATRICA

Atsisiųskite pagrindinių 
etapų matricą iš: www.tts-
group.co.uk

„SCR  ATCH"  VALDYMO
PULTELIS

KS3

PI2GO

Pagrindinių etapų matrica  
buvo sukurta tam, kad 
padėtų išsirinkti produktą, 
geriausiai atitinkantį jūsų 
poreikius.



Ankstesnės patirtys
Prieš naudodami „Blue-Bot“ su papildoma programa, vaikai galėjo dirbti su 
nuotolinio valdymo transporto priemonėmis ir „Bee-Bot“. Nuotolinio 
valdymo transporto priemonės gali padėti suprasti veiksmų, atoveiksmių ir 
krypties kalbą. „Bee-Bot“ siūlo gerą kelią į programavimo supratimą.

Pažanga
Žemiau išvardytos veiklos yra siūlomos pažangos eilės tvarka. Nėra 
konkretaus laiko, kurį reikėtų skirti kiekvienai veiklai. Laikas priklausys 
nuo situacijos. Taip pat gali būti prasminga toliau suskaidyti kai kurias 
veiklas, kad jos atitiktų vaikų poreikius.

Valstybinė mokymo programa
Šiame vadove pateikta valstybinė skaičiavimo programa nurodo kai kuriuos 
mokymo programos aspektus, kuriuos apima ši veikla. Tai nėra baigtinis 
sąrašas ir nenurodo, kad viena veikla visiškai aprėps konkrečią mokymo 
sritį. Užsiėmimai padeda vaikams tobulinti skaičiavimo įgūdžius ir taikyti 
kompiuterinį mąstymą. „Blue-bot“ naudojimas gali padėti vaikams lavinti 
kompiuterinio mąstymo įgūdžius; tai padeda vaikams susidurti su atviromis 
problemomis, kurioms reikia naudoti skaidymą, modeliavimą ir algoritmus. 
Šiame vadove pateikti pavyzdžiai, kuriuos vėliau 
galima pritaikyti įvairiems mokymo programos
 aspektams.

Papildoma 
pagalba
Išsamesnė informacija apie „Blue-
Bot“ programą pateikiama šio 
vadovo gale.
Taip pat yra atsisiunčiamas plakatas 
„Blue-Bot“, kuriame pažymėtos 
visos pagrindinės dalys.
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Pagrindinis dėmesys
Žingsnis po žingsnio, išmokite sukurti paprastą 
programą

Valstybinė skaičiavimo programa
 1 PAGRINDINIS ETAPAS
• suprasti, kas yra algoritmai; kaip jie įgyvendinami kaip programos

skaitmeniniuose įrenginiuose; ir suprasti, kad programos vykdomos
laikantis tikslių ir nedviprasmiškų nurodymų.

• sukurti ir suderinti paprastas programas.

Pasiruošimas
Paruoškite tinkamą kilimėlį, pvz.: „Shape Mat" (mažesni, tikriausiai, bus geresni) 
ir patikrinkite, ar „Blue-Bot" prisijungia prie programėlės. Atidarykite 
programėlę. Pasirinkite tinkamą kilimėlį. Pasirinkite „Naršymo" režimą ir 
„Žingsnis po žingsnio".

Veikla
Pristatykite „Blue-Bot“ ir „Blue-Bot“ programėlę. Paaiškinkite, kad „Blue-Bot“ yra 
grindų robotas, kurį galima valdyti planšetiniu kompiuteriu/kompiuteriu. 
Paaiškinkite, kad instrukcijos į „Blue-Bot“ siunčiamos naudojant „Bluetooth“. 
Pakalbėkite apie tai, kad robotai tampa vis dažnesni mūsų kasdieniame gyvenime, 
pavyzdžiui, kad jie naudojami gamyklose automobiliams gaminti, jų taip pat galima 
rasti namuose kaip dulkių siurblius ar žoliapjoves.

Vaikai turėtų dirbti poromis arba mažomis grupėmis. Jie turi išskelti vienas kitam 
iššūkius. Jie turėtų būti tokie: nustatyti „Blue-Bot“ pradinį tašką ir tikslą, kur jis 
turėtų patekti, pvz.: naudojant „Shapes Mat“ kilimėlį. Padėkite „Blue-Bot“ ant 
geltono apskritimo ir  nustatykite, kad jis patektų į raudoną trikampį.

Tada iššūkį gavęs vaikas turėtų pabandyti pasiekti 
tikslą, judindamas robotą po vieną žingsnį. Jiems 
neturi būti leidžiama liesti tikrojo „Blue-Bot“ nuo to 
laiko, kai jie nustato jo pradinę padėtį. Kai jiems 
pavyks nuvesti „Blue-Bot“ iki reikiamo tikslo, jie 
turėtų perkelti „Blue-Bot“ atgal į pradinę padėtį ir 
tada paspausti „Go“, kad paleistų visą savo 
programą / algoritmą. Kol „Blue-Bot“ važiuoja, jie 
gali jį sekti ekrane arba ant žemės.

Paprastas šios veiklos pratęsimas galėtų būti
nustatyti kliūtis, kvadratus, kurių negalima 
pervažiuoti. Pvz. pradėkite nuo žalio stačiakampio 
ir pereikite prie mėlyno stačiakampio 
nepervažiuodami nei vienos geltonos formos.
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Pagrindinis dėmesys
Programos rašymas ir suderinimas

Valstybinė skaičiavimo programa
 1 PAGRINDINIS ETAPAS
• suprasti, kas yra algoritmai; kaip jie įgyvendinami kaip programos
skaitmeniniuose įrenginiuose; ir suprasti, kad programos vykdomos
laikantis tikslių ir nedviprasmiškų nurodymų.
• sukurti ir suderinti paprastas programas.

2 PAGRINDINIS ETAPAS
• Sukurti, parašyti ir suderinti programas, kuriomis siekiama konkrečių
tikslų, įskaitant fizinių sistemų valdymą ar imitavimą; išspręsti
problemas, skaidant jas į mažesnes dalis.

Pasiruošimas
Paruoškite tinkamą kilimėlį, pvz.: „Shape Mat"(mažesni, tikriausiai, bus geresni) 
ir patikrinkite, ar „Blue-Bot" prisijungia prie programėlės. Atidarykite 
programėlę. Pasirinkite tinkamą kilimėlį. Pasirinkite „Naršymo" režimą ir 
„Programavimo pagrindai".

Veikla
Išsprendę iššūkius žingsnis po žingsnio, vaikai turėtų pereiti prie maršruto 
planavimo prieš paspausdami „GO" mygtuką („Programavimo pagrindai").
Iš pradžių iššūkiai bus panašūs į buvusius anksčiau.
„Programuotojas“ turėtų pabandyti įvesti visas instrukcijas, 
kurios, jo/jos manymu, reikalingos užduočiai atlikti. 
Paspaudę „Go“ jie gali pamatyti, ar pavyko įvykdyti iššūkį. 
Jei jiems nepasisekė, jie turėtų suderinti instrukcijų seką 
ir bandyti dar kartą.

Jų derinimas gali reikšti, kad reikia instrukcijas patiks-
linti pridedant, perkeliant ar pašalinant. „Pen“ įrankis 
yra naudingas norint sužinoti, kur buvo „Blue-Bot“. 
Pauzės gali būti naudojamos siekiant suskaidyti 
problemą į dalis (suskaidymas). Išsprendus 
akivaizdžius iššūkius, turėtų būti pristatyta kliūčių
idėja. Po to iššūkiai gali pasunkėti, pvz:
naudojantis  „Shape Mat" kilimėliu- ar gali ap-
lankyti dvi raudonas formas ar visus trikampius?
"Money" kilimėlis- ar gali surinkti 12 pensų?
Kiek mažiausiai žingnsių galite padaryti, kad
surinktumėte 12 pensų?

Ši veikla taip pat gali būti atlikta 
naudojantis „Lytėjimo 
skaitytuvu".
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Pagrindinis dėmesys
Programos skaitymas

Valstybinė skaičiavimo programa
1 PAGRINDINIS ETAPAS
• norėdami nuspėti paprastų programų

elgesį, vadovaukitės loginiu
samprotavimu.

Pasiruošimas
Paruoškite tinkamą kilimėlį, pvz.: „Shape 
Mat"(mažesni, tikriausiai, bus geresni) ir 
patikrinkite, ar „Blue-Bot" prisijungia prie 
programėlės. Atidarykite programėlę. Pasirinkite 
tinkamą kilimėlį. Pasirinkite „Naršymo" režimą ir 
„Programavimo pagrindai".Arba pasirinkite „Iššūkio 
režimas"-„Atsitiktinės instrukcijos".

Veikla
Vaikai turėtų mokėti skaityti paprastas programas ir išsiaiškinti, ką jos darys. Jie 
galėtų dirbti su partneriu ir sukurti paprastas „Blue-Bot“ instrukcijas, skirtas 
tam, kad kitas galėtų perskaityti ir nuspėti, kur atsidurs „Blue-Bot“.
Jie galėtų pradėti nuspręsdami, nuo kur „Blue-Bot“ pradės kelionę, ir tuomet pridėti 
po vieną instrukciją prie komandų sekos. Vienas iš partnerių galėtų nurodyti, kur, jų 
manymu, pateks „Blue-Bot“, tada paspausti „Go“ tam, kad patikrintų, ar jis buvo 
teisus. Tuomet vaikai gali pakeisti vaidmenis ir pakartoti procesą. Atlikus šias 
užduotis, jie galėtų pereiti prie dviejų instrukcijų, po to trijų, tada keturių ir pan. 
Arba jie gali pasirinkti atsitiktinai paspausti krypties mygtukus programėlėje ir 
pabandyti nuspėti, kur pateks „Blue-Bot“. Vėlgi, tai galėtų prasidėti viena instrukcija 
ir jų skaičių būtų galima didinti kiekvieną kartą, kai tik ji bus išspręsta. „Blue-Bot“ 
programos iššūkių režimuose yra iššūkių rinkinys, vadinamas „Atsitiktinėmis 
instrukcijomis“. Tai automatiškai sukuria iššūkius, panašius į tuos, kurie buvo 
aprašyti aukščiau.
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Pagrindinis dėmesys
Tapimas efektyvesniu

Valstybinė skaičiavimo programa
1 PAGRINDINIS ETAPAS

• suprasti, kas yra algoritmai;
kaip jie įgyvendinami kaip
programos skaitmeniniuose
įrenginiuose; ir suprasti, kad
programos vykdomos
laikantis tikslių ir
nedviprasmiškų nurodymų

• sukurti ir suderinti paprastas
programas

2 PAGRINDINIS ETAPAS
• Sukurti, parašyti ir suderinti programas,

kuriomis siekiama konkrečių tikslų, įskaitant fizinių sistemų valdymą ar
imitavimą; išspręsti problemas, išskaidant jas į mažesnes dalis.

• naudoti sekos, pasirinkimo ir pakartojimo funkcijas programose; darbas
su kintamaisiais ir įvairiomis įvesties bei išvesties formomis

• pasitelkdami loginius samprotavimus paaiškinti, kaip veikia kai kurie
paprasti algoritmai, ir nustatyti bei ištaisyti algoritmų ir programų
klaidas.

Pasiruošimas
Paruoškite tinkamą kilimėlį, pvz.: „Shape Mat"(mažesni, tikriausiai, bus geresni) 
ir patikrinkite, ar „Blue-Bot" prisijungia prie programėlės. Atidarykite 
programėlę. Pasirinkite tinkamą kilimėlį. Tuomet pasirinkite „Naršymo režimą" 
ir „Pasikartojimai".

Veikla
Kai vaikai labiau pasitikės savo „Blue-Bot“ 
programavimo įgūdžiais, jie gali stengtis 
programuodami tapti efektyvesniais. Jie gali 
sužinoti, kaip jie galėtų sumažinti reikalingų 
komandų skaičių naudodami kartojimą. 
Pavyzdžiui, vietoj keturių žingsnių  pirmyn, jie 
galėjo pakartoti po vieną žingsnį pirmyn keturis 
kartus. Vėlgi, šią veiklą geriausia pradėti nuo 
paprastų iššūkių. Didesnių kilimėlių naudojimas 
yra geras būdas pratęsti šią veiklą.
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Pagrindinis dėmesys
Pasikartojimai programavime

Valstybinė skaičiavimo programa
1 PAGRINDINIS ETAPAS
• suprasti, kas yra algoritmai; kaip jie įgyvendinami kaip programos
skaitmeniniuose įrenginiuose; ir suprasti, kad programos vykdomos
laikantis tikslių ir nedviprasmiškų nurodymų
• sukurti ir suderinti paprastas programas
•
2 PAGRINDINIS ETAPAS
• sukurti, parašyti ir suderinti programas, kuriomis siekiama konkrečių
tikslų, įskaitant fizinių sistemų valdymą ar imitavimą; išspręsti problemas,
skaidant jas į mažesnes dalis.

• naudoti sekos, pasirinkimo ir kartojimo funkcijas programose; darbas
su kintamaisiais ir įvairiomis įvesties bei išvesties formomis.

• pasitelkdami loginius samprotavimus paaiškinti, kaip veikia kai kurie
paprasti algoritmai, ir nustatyti bei ištaisyti algoritmų ir programų klaidas.

Pasiruošimas
Paruoškite tinkamą kilimėlį, pvz.: 
„Shape Mat"(mažesni, tikriausiai, 
bus geresni) ir patikrinkite, ar 
„Blue-Bot" prisijungia prie 
programėlės. Atidarykite 
programėlę. Pasirinkite tinkamą 
kilimėlį.  Tuomet pasirinkite 
„Naršymo režimą" ir 
„Pasikartojimai" ir „45 laipsnių 
pasisukimai".
Veikla
Pradėdami nuo „Pasikartojimai" 
režimo, vaikai gali atrasti, kokias 
figūras jie gali nupiešti. Riba, 
kokias formas galima nupiešti 
sukanti 90 ° kampu, akivaizdi. 
Perjunkite programą į 45 ° režimą 
ir atraskite, kurias formas galima 
nupiešti darbar. Formos gali būti 
nupieštos tik su 45 ° posūkiais, o 
taip pat ir su 90 ° ir 45 ° 
posūkiais.

9
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Darbo su 
„Blue-Bot®“ pradžia
www.tts-shopping.com

Kai „Blue-Bot“ programėlė paleidžiama pirmą kartą, jos funkcijos 
yra ribotos. Kai programėlė prisijungs prie „Blue-Bot“, visos 
funkcijos bus atrakintos. Tai reikia padaryti tik vieną kartą. 
Norėdami sužinoti daugiau informacijos apie prisijungimą prie 
„Blue-Bot“, tai galite rasti toliau vadove.

Kai programėlė atidarys,  ji duos parinktį 
pasirinkti kilimėlį. Palieskite kilimėlį, kad jį 
pasirinktumėte (kilimėlius taip pat galima 
importuoti ar fotografuoti - žr. toliau vadove).

Galimi du režimai. Palieskite vieną, kad jį 
pasirinktumėte.

Naršymo režimas yra atviras, leidžiantis 
nustatyti savo iššūkius ir užsiėmimus.
Iššūkio režimas suteikia jums daugybę užduočių ir 
problemų, kurias reikia išspręsti.

Režimus galima bet kada perjungti naudojant pagrindinės 
įrankių juostos mygtukus.

Naršymo režimas

Naršymo režimas siūlo keturias skirtingas programavimo parinktis.

1 Žingsnis po žingsnio – tai leidžia sukurti „Blue-Bot“ programą po 
vieną komandą vienu ėjimu. Palietus komandos mygtuką, „Blue-Bot“ 
pajudės ir komanda bus įtraukta į programą. Visą programą galima 
atkurti paspaudus „GO“.

2 Programavimo pagrindai – prieš atkuriant programą, prie 
programos galima pridėti daug komandų. Komandas galima 
pridėti palietus komandų mygtukus arba pasirenkant jas 
programėlėje. Komandas taip pat galima perkelti į kitą vietą ir 
ištrinti.

3 Pasikartojimai –  šis režimas apima programavimo pagrindus 
ir leidžia pakartoti vieną ar kelias komandas (pasikartojančias iš 
naujo).

4 45° posūkiai–šis režimas remiasi pakartojimais ir leidžia 
„Blue-Bot“ pasukti per 90 ° ir 45 ° kampu.
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Pasirinkus programavimo režimą, bus rodoma „Blue-Bot“ ikona ir 
kilimėlis. Nuvilkite „Blue-Bot“ ikoną ant kilimėlio į padėtį, nuo kurios 
noriėtumėte pradėti. Kai atleisite „Blue-Bot“, jis įsikibs į kvadratą.

Bus rodomi komandų mygtukai ir komandų 
seka.

Norėdami pridėti 
komandą prie programos, 
palieskite komandos 
mygtuką vieną kartą arba 
nuvilkite ir paleiskite.

Norėdami perkelti komandos vietą 
programoje, nuvilkite ją į naują 
vietą.
Norėdami pašalinti komandą, 
nuvilkite ją nuo programos eilutės 
ir paleiskite ją.

Pasikartojimų ir 45° režimas
Norėdami pakartoti komandą ar komandų grupę, palieskite 
pakartojimo mygtuką.

Bakstelėkite raudoną apskritimą, nurodantį pirmąją 
komandą pakartojimų sekoje. Tada palieskite apskritimą, 
nurodantį paskutinę komandą pakartojimo sekoje. Pasirodys 
raudona aplinkinė juosta. Mygtukais + ir -  pasirinkite 
komandos pakartojimo skaičių.

45 ° laipsnių posūkis

PASTABA: 45 ° pasisukimo režime kilimėlis bus pilkas, nes 
„Blue-Bot“ nejudės palei tinklelio kvadratą, kai jis pasisuks 
45 ° laipsnių kampu.

Iššūkių režimas
Yra keturi skirtingi iššūkių tipai.

1   Patekti iš taško A į B

2   Kliūtys

3   Mažiau mygtukų

4   Atsitiktinės instrukcijos

Sunkumo lygiai –  
Kiekvienam iššūkio tipui yra 3 sudėtingumo 
lygiai. Lygį galima pasirinkti paspaudžiant 
ant žvaigždžių, kurias galima pamatyti 
atidarius iššūkį.
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1    Patekti iš taško A į B
Iš atsitiktinio pradžios parašykite programą, kuri 
padėtų patekti prie tikslo vėliavos. Šie iššūkiai 
sąmoningai nepasako, kad nepavyko jų įvykdyti. 
Bandykite tol, kol pasiseks. Nėra vieno teisingo 
atsakymo.Jums pavyks tuomet, kai pasieksite tikslą.

Parašykite programą, kad patektumėte į tikslą.

2    Kliūtys
Šie iššūkiai yra tokie patys, kaip ir keliaujant iš 
taško A į B, bet su kliūtimis. Šie iššūkiai 
sąmoningai nepasako, kad nepavyko jų įvykdyti. 
Bandykite tol, kol pasiseks. Nėra vieno teisingo 
atsakymo. Jums pavyks tuomet, kai pasieksite 
tikslą.

Parašykite programą, kad patektumėte į tikslą ir 
išvengtumėte kliūčių.

3    Mažiau mygtukų
Pašalinamas vienas ar du komandų mygtukai ir 
iššūkius reikia išspręsti be jų. Šie iššūkiai 
sąmoningai nepasako, kad nepavyko jų įvykdyti. 
Bandykite tol, kol pasiseks. Nėra vieno teisingo 
atsakymo. Jums pavyks tuomet, kai pasieksite 
tikslą.

Parašykite programą, kad patektumėte į tikslą ne 
su visais prieinamais komandų mygtukais.

4    Atsitiktinės instrukcijos
Perskaitykite paprastą programą ir nuspėkite, 
kaip ji veiks.

Perskaitykite programą ir nuspėkite, kur 
pateks „Blue-Bot“. Nuvilkite tikslo vėliavą ten, 
kur, jūsų manymu, robotas atsidurs.
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Išsaugojimas ir užkrovimas
Norėdami išsaugoti programą:

1   Paspauskite ant išsaugojimo ikonos.
 2   Paspauskite ant išsaugojimo lango.

3   Įrašykite programos pavadinimą.
 4   Paspauskite išsaugoti.

Norėdami atidaryti išsaugotą programą:
1   Paspauskite užkrovimo ikoną.
2   Norėdami įsijungti programą, paspauskite ant 
jos.
Pastaba: vienu metu galima išsaugoti iki devynių 
programų.

Pagrindinių parinkčių juosta
Išsaugoti Kilimėliai Perkrauti

Užkrauti Parodyti/slėpti
kelią

Naršymo
režimas 

Ryšio būsena 

Nustatymai
Iššūkio
režimas 

1 Paspauskite ant 
fotoaparato ikonos.
2 Nuforografuokite kilimėlį. 

Pasistenkite jį nufotografuoti 
kaip įmanoma labiau per vidurį.

3 Paspauskite + - ,norėdami pasirinkti 
teisingą tinklelio kvadratų skaičių ir 
paspauskite Baigta.

4 Pasirinkite nuotrauką iš kilimėlių sąrašo. 

5 Nufotografuotas
kilimėlis paruoštas 
naudojimui. 

Kilimėliai
Norėdami pasirinkti kilimėlį, paspauskite ant jo ARBA
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Nustatymai
Rodyti/slėpti mygtukus

Šiame ekrane programėlės mygtukus galima paslėpti 
arba parodyti juos paliečiant. Pavyzdžiui, galima 
išjungti kilimėlių mygtukus ir taip vaikams bus 
sunkiau keisti kilimėlius. Tokiu būdu pavyks išlaikyti 
jų dėmesį viename kilimėlyje.

Balso įrašymas
Šiame ekrane galima balsu įrašyti kiekvieną 
komandos mygtuką. Kai „Blue-Bot“ juda, įrašas bus 
atkurtas. Pavyzdžiui, mygtukui „Pirmyn“ gali būti 
įrašytas įgarsintas žodis „Pirmyn“. Kiekvienos 
komandos balso ar garso įrašymas reikš, kad vaikai 
gaus garsinį atliepimą, kurie gali padėti sustiprinti 
konkrečių komandų ir kalbos naudojimą bei 
supratimą.

Prijunkite, atjunkite ir pervadinkite 
„Blue-Bot“
Prijunkite arba atjunkite „Blue-Bot“ naudodami 
slankiuosius jungiklius. „Blue-Bot“ vienu metu galima 
prijungti tik prie vieno įrenginio.
Norėdami pervadinti „Blue-Bot“ turite būti prisijungę prie 
jo. Bakstelėkite „Pervadinti". Įveskite naują vardą ir tada 
dar kartą bakstelėkite „Pervadinti", „Blue-Bot“ atsijungs ir 
turėtų vėl pasirodyti sąraše su nauju pavadinimu.
„Blue-Bot“ robotai taip pat gali būti pervadint norint geriau 
suvaldyti juos klasėje. Taip pat ant kiekvieno iš jų galite 
uždėti mažą ženklą ar skaičių su „Blue-Bot“ vardu. Tai 
turėtų padėti atskirti „Blue-Bot“.

Sąsajos spalvos
Šis puslapis leidžia pakeisti ekrano fono spalvą. Tai 
taip pat leidžia pakeisti mygtuko spalvą. Norėdami 
jas pasirinkti, bakstelėkite ant norimų spalvų ar 
mygtukų. Pakeitus naudojamas spalvas, 
vartotojams, turintiems specifinių regos poreikių, 
ekranas gali tapti aiškesnis.

www.tts-shopping.com



„Blue-Bot“ programėlė buvo sukurta veikti įvairiose platformose ir yra nemokama parsisiųsti. 
Programėlės naudojimas su „Blue-Bot“ atskleidžia visą „Blue-Bot“ potencialą jūsų klasėje. Atidarę 
programėlę savo prietaise, pasirinkite jūsų „Blue-Bot“ ir programuokite! Programa leidžia jums 
pasirinkti „Bee-Bot“ kilimėlį, kurį jau turite tam, kad galėtumėte perkelti tai, kas yra vaizduojama 
ekrane į realų gyvenimą!

Naršymo režimas
Programavimas žingsnis po žingsnio
Paspaudus mygtuką, „Blue-Bot“ pajudės ir 
instrukcija bus įtraukta į sąrašą. Kai būsite 
patenkintas algoritmu, padėkite „Blue-Bot“ 
atgal į pradžios tašką ir paspauskite „Go“!
Programavimas nuvilkite ir paleiskite
Pasirinkite „Blue-Bot“ instrukcijas ir nuvilkite jas į 
algoritmo juostą kairėje. Jei pastebėjote klaidą, 
paprasčiausiai nuvilkite instrukciją, kurios 
nebenorite.
Pasikartojimai
„Blue-Bot“ programėlėje yra galimybė įtraukti 
pakartojimus į savo programą, kad ji būtų dar 
efektyvesnė!
Posūkiai 45 laipsnių kampu
 „Blue-Bot“ galima užprogramuoti 45 laipsnių 
posūkiams į kairę ir į dešinę. Kiek figūrų vaikai 
gali nupiešti naudodami „Blue-Bot“?

Galima įsigyti „iTunes App Store“, skirtoje „iOS“, „Google Play“ parduotuvėje, skirtoje „Android“, ir atsisiųsti iš TTS svetainės, skirtos asmeniniams kompiuteriams * ir „Mac OS *“.

Iššūkių režimas
Šis režimas kelia iššūkius, kuriuos reikia 
išspręsti vaikams naudojant „Blue-Bot“.
Kliūtys
„Blue-Bot“ programa atsitiktinai sudės kliūtis 
ant kilimėlio ekrane tam, kad „Blue-Bot“ galėtų 
jas apeiti, suteikdama programai daugiau 
sudėtingumo.
Mažiau mygtukų
Šiame iššūkyje programa pašalins vieną ar du 
krypties mygtukus. Ar „Blue-Bot“ vis tiek gali 
patekti ten, kur reikia, naudojantis, pavyzdžiui, 
mygtukais, judinančiais robotą į kairę ir į 
priekį?
Atsitiktinės instrukcijos
Atliekant šį iššūkį, jums bus pateiktas „Blue-
Bot“ instrukcijų sąrašas ir, remdamiesi juo, 
turėsite numatyti, ant kurio kvadrato „Blue-
Bot“ baigs savo kelionę.

Papildomos funkcijos
Galite pasirinkti pašalinti kai kuriuos „Blue-
Bots“ mygtukus, kad būtų sudėtingiau 
programuoti. „Blue-Bots“ robotus galima 
pervadinti, kad klasėje būtų lengviau 
valdyti kelis „Blue-Bots“. Vaikai gali įrašyti 
savo balsą sakydami komandą ir priskirti ją 
„Blue-Bot“ mygtukui. Algoritmui einant per 
savo ciklą, vaikai gali išgirsti save sakančius 
nurodymus, kai robotas pereina programą!

Atsisiųskite nemokamą 
„Blue-Bot®“ plakatą iš 
TTS svetainės! Plakatai, 
kuriuos galima įsigyti A3 
arba A4 formatu, pažymi 
„Blue-Bot®“ 
komponentus, 
atskleidžiant paslaptį, 
kas suteikia robotui 
„Blue-Bot“ šurmulio!
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„Blue-Bot“ įkraunama 
prijungimo stotelė

„Blue-Bot“ 

„Bee-Bot“ kilimėlių 
su kelio kliūtimis 

rinkinys

„Blue-Bot“ 
kilimėlių 
rinkinys

Blue-Bot®  




